) AR PRI BWANUEL

AL CALDILA MAYOR
PLANEACION PEDAGOGICA

DE BOGOTADC.

PROFESIONAL: Libia Ximena Ariza | NIVEL: Parvulos 1 | FECHA: 01 de agosto 2025
PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de expiomcmn y construccién cultural.

' PROPOSITO: Recordar actividades anteriores con los ni'ﬁos—y las nifias a través de un rincén de exploracion.

' NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego y exploracién del medio

EJES DE TRABAJO: Autonomia: permitiendo que cada uno exprese su manera de pensar generando confianza
y seguridad al momento de relacionarse con los demds.

Identidad: permitiendo que cada uno se reconozcan como parte de una comunidad.

Lreatividad: permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacién.

rEN&':UMO.‘:‘»I" FISICOS: plastilina, bombas, pelucas. Coronas, collares, gafas, antifaces, sombreros y diademas.
| ESTRATEGIA: Rincon

 EXPERIENCIA PEDAGOGICA:" Regreso a mi jardin, recordando lo de la semana”
‘Para la bienvenida, la profesional de atencién a la primera infancia, recibird a los nifios y las nifias de manera

emotiva y con un gran abrazo, brinddndoles confianza y seguridad, en este regreso al jardin. Se les recordara la
organizacién de las maletas y chaquetas en los percheros, se acomodardn en el lugar asignado, para iniciar se
cantard la cancién "buenos dias cémo estds”, potenciando las transiciones efectivas y armanicas, se les colocara
canciones conocidas para que los nifios canten potenciando el desarrollo de su lenguaje y cognitivo, esto les
ayudard a relajarse y tener una mejor disposicién para las actividades. |

En la actividad pedagdgica, la profesional explicara a los participantes la actividad y los guiara organizadamente,
colocara las mesas en fila en donde estardn organizados los materiales que se han trabajado durante la semana
e incluso los que se usaron el dia viernes de bienvenida, con el fin de hacer un recorrido por el aula y recordar lo
e se ha hecho en estos dias como: la recreacién del cuento, la identificacién de los insectos, el mural de la
familia y el antifaz, los nifias y las nifias podrdn interactuar con los materiales y compartir con sus pares juegos

de r'olesy dar libertad a su imaginacién, este espacio les brindara tranquilidad y relajacién, también podrdn seguir
fortaleciendo sus relaciones interpersonales y de esta manera

continuar con una vinculacién efectiva al jardin.

Para finalizar la jornada de hoy la profesional en atencién a la
primera infancia dara los participantes bombas para que ellos
mismos las inflen de esta manera fortalecer sus habilidades
motrices, al estar listas podran jugar a atraparlas saltando y
corriendo, tambien todos participaran del control de
esfinteres y asi organizandolos para el retorno a sus hogares
en este fin de semana.
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¥ JARDIN INFANTIL EMANUEL

AL CALDLA MAYOR
DE BOGOTA D.C.

PLANEACION PEDAGOGICA

| PROFESIONAL: Libia Ximena Ariza | NIVEL: ~ Pérvulos 1 |FECHA: 4 de agosto 2025
PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural.

PROPOSITO: Fomentar en las nifias y los nifios el amor y sentido de pertenencia p;r 'B:ogofd a través de la
creacion de una maqueta.
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego y arte YTy

EJES DE TRABAJO: ' Autonomia: permitiendo que cada uno exprese su manera de pensar generando confianza

i

| €

L seguridad al momento de relacionarse con los demds.

Ld&ﬂfidﬂd permitiendo que cada uno se reconozcan como parte de una comunidad.

Creatividad: permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacién.

INSUMOS/ FISICOS: titeres, cajas de cartén, pinturas, pinceles, silicona, palitos de paletay banderas .

ESTRATEGIA: Taller artistico

EXPERIENCIA PEDAGOGICA:" museo de amor por Bogotd”
Para la bienvenida, la profesional de atencién a la primera infancia, recibird a los nifios y las nifias de manera

emotiva y con un gran abrazo, brinddndoles confianza y seguridad. Se organizard las maletas y chaquetas en los
percheros, se acomodardn en el lugar asignado para iniciar se cantard la cancién "buenos dias como estas”,
potenciando las transiciones efectivas y arménicas, utilizando titeres y continuar compartir con sus compafieros,
fortaleciendo sus habilidades léxicas, potenciando el desarrollo comunicativo y cognitivo, esto les ayudard a
relajarse y tener una mejor disposicién para las actividades.

En la experiencia pedagégica, la profesional organizara a los participantes en mesa redonda para preguntarles
¢Qué lugares conoces o has visitado en Bogotd?, ¢Conoces algiin museo de Bogotd?, (Qué es lo que mds fe gusta
coacer en Bogotd?, ¢Sabes cudl es la comida tipica de Bogotd?, (Conoces la Bandera de Bogotd?, se escuchara a
cada uno con atencién y se permitird que expresen su opinién segin sus conocimientos previos frente al tema.
Continuaremos organizando en las mesas las cajas de carton y se dibujaran casas, se pintaran con ayuda de los
pinceles y se pegara cada una sobre un cartén para hacer la maqueta, al tenerla terminada se procederd a colocar
una bandera de Bogotd y se les explicara lo que significa la bandera para la cuidad, también se le dard una bandera
a cada nifio, de esta manera alrededor de la maqueta la profesional explicara algunos compromisos a los nifios
como lo son: Me comprometo a botar la basura en la caneca, me comprometo a ser una
persona amable, me comprometo a cuidar mi Ciudad, de esta manera se finalizara la
actividad e iremos al bafio a lavar las manos y control de esfinteres.

Para finalizar la jornada de hoy la profesional en atencién a la primera infancia
realizard con los nifios y las nifias una actividad de repaso usando las banderas de
bogota recordandoles lo que se realizo y permiteindo que entre ellos creen juegos
alternativos y creativos, esta catividad fortalecera sus habilidades de cognitivas, |

preparandolos para el retorno a sus hogares. i O
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JARDIN INEANTIL EMANUEL

PLANEACION pEDAeésIc:A

PROFESIONAL: Libia Ximena Ariza | NIVEL: Pérvulos 1 | FECHA: 5 de agosto 2025
PROYECTO PEDA ICO: ‘Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracnon y construccién cultural.

PROPOSITO: Fortalecer en los nifios y las nifias el sentido de pertenencia por la ciudad de Bogotd a través de
actividades que incentiven a celebra la historia y diversidad cultural de la ciudad.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego y exploracién del medio

| EJES DE TRABAJO: Autonomia: permitiendo que cada uno exprese su manera de pensar generando confianza
'seguridad al momento de relacionarse con los demds.

 Identidad: permitiendo que cada uno se reconozcan como parte de una comunidad.

Creatividad: permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potencuando la imaginacién. ]

INSUMOS/ FISICOS: fichas encajables, maqueta, incienso, bafle, temperas, pinceles arenay pledr'as

ESTRATEGIA: Asamblea

EXPERIENCIA PEDAGOGICA:" Viaje a mi ciudad. Museo de amor por Bogotd”
Para la bienvenida, la profesional de atencién a la primera infancia, recibird a los nifios y las nifias de manera

emotiva y con un gran abrazo, brinddndoles confianza y seguridad, se organizara las maletas y chaquetas en los
percheros, se acomodardn en el lugar asignado, para iniciar se cantard la cancién “"buenos dias cdmo estds”,
potenciando las transiciones efectivas y arménicas, se le proporcionara a cada nifio fichas encajables y asi
fortaleciendo sus habilidades éculo-manuales, potenciando el desarrollo de habilidades motrices, esto les ayudard

LY

a relajarse y tener una mejor disposicion para las actividades.
En la experiencia pedagégica, la profesional organizara a los nifios en mesa redonda y en el centro ubicaremos la
maqueta que se hizo anteriormente, se le pedird a los nifios que observen la maqueta de Bogotd fijamente, de
' __sta manera cerraran los ojos e imaginaran esos lugares que conocen de la ciudad, mientras tiene los ojos
cerrados se encenderd un incienso o una vela aromdtica y se les se colocara sonidos de la cuidad para que asi
puedan trasportarse a los lugares que conocen de Bogotd y los sonidos, olores, texturas, emociones.. asimismo
los participantes compartirdn con sus pares los lugares que conocen, y lo que le gusta hacer en ese lugar, luego
terminaremos de organizar el museo, coloreando calles, haciendo drboles en los parques, colocando semdforos y
dibujando carros, colocando arena en los parques y algunas piedras. Al terminar se pedird a los participantes a
decir lo que sienten al ver la maqueta terminada, y juntos buscaran un lugar del salén para colocarlay asi recordar
la historia de Bogotd.

Para finalizar la jornada de hoy la profesional en atencién a la primera
infancia colocara canciones que los nifios y las nifias quieran escuchar esta
catividad fortalecera sus habilidades de pronunciacion y favorecera sus
habilidades comunicativas. Se realizara control de esfinteres y se 111}
prepararan para el retorno a sus hogares. =

=
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.t'»J JARD]H NEANTIL EMANUEL

PLANEACION PEDAGOGICA

'PROFESIONAL: Libia Ximena Ariza | NIVEL: Pérvulos 1 | FECHA: 6 de agosto 2025

'PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural.

PROPOSITO: Explicar a los nifios y las nifias la historia general de Bogotd por medio de actividades divertidas |
que ayuden a celebra con alegria.
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego y exploracion del medio

| EJES DE TRABAJO: Autonomia: permitiendo que cada uno exprese su manera de pensar generando confianza
Jscgumdad al momento de relacionarse con los demds.

Identidad: permitiendo que cada uno se reconozcan como parte de una comunidad.

Creatividad: permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacién. ]
 INSUMOS/ FISICOS: plastilina, globos, imdgenes, bafle y fichas armatodo. s an |
ESTRATEGIA: Rincon

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “fiesta y recorrido por mi cuidad”
Para la bienvenida, la profesional de atencién a la primera infancia, recibird a los nifios y las nifias de manera

emotiva y con un gran abrazo, brinddndoles confianza y seguridad, se organizaran las maletas y chaquetas en los
percheros, se acomodardn en el lugar asignado, para iniciar se cantard la cancién "buenos dias como estas”,
potenciando las transiciones efectivas y arménicas, se les proporcionara a los participantes globos para inflar asi
fortaleciendo sus habilidades motrices, potenciando el desarrollo cognitivo, esto les ayudard a relajarse y tener
una mejor disposicion para las actividades. Continuaremos con el lavado de manos antes del desayuno.
En la experiencia pedagdgica, la profesional explicara a los participantes que hoy es el cumpleafios de Bogotd, por
medio de una historia llamada "recorrido por Bogotd" se les mostraran imdgenes relacionadas con la fundacién
e"?e la cuidad y se les dird que hace muchos afios un grupo de personas llegaron a este lugar en esta fecha y
fundaron la cuidad y se le dard espacio a los nifios para que opineny compartan sus conocimientos esto les ayudara
a fortalecer sus saberes y a compartir nuevos conocimientos con sus familia, también se les explicara a los nifios
que realizaremos un recorrido por los salones cercanos y de esta manera poder observar los museos realizados
por los demds compafieros y asi observar versiones diferentes de la ciudad, de esta manera conocerdn otros
amigos, aprenderdn nuevas cosas, desarrollaran confianza, se estimulara la curiosidad, se romperd con la rutina,
y se afianzaran relaciones interpersonales, regresaremos al saldn y se escuchara musica para bailar y se inflaran
globos y asi celebmr' e.I cumplearios de Bogotd, esto desarrollara su lenguaje, expresaran sus emociones,
- fortalecerdn sus cuerpos, liberaran energia al estar activos, y mejorara la
coordinacion.
Para finalizar la jornada de hoy la pl;ofesionol en atencién a la primera infancia
dara a los participanes fichas de armatodo para que creen e inventen nuevos
Juegos donde disfruten y se prepararan para el retorno a sus hogares.
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ALCALDIA MAYOR
DE BOGOTA D.C

PLANEACION PEDAGOGICA

[PROFESIONAL: Libia Ximena Ariza | NIVEL: Pérvulos 1 FECHA: 08 de agosto 2025

[ pEOfECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccion cultural
|

il PROPéSIT@ fomentar en los nifios y las nifias el desarrollo de hdbitos simples relacionados con el ahorro de
| energia a través de actividades lGdicas.

' NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego y literatura

i[' EJES DE TRABAJO: Autonomia: permitiendo due cada uno ex-p_r';se_ su manera de pensar generando confianza

| y seguridad al momento de relacionarse con los demds.
sjemdentidad: permitiendo que cada uno se reconozcan como parte de una comunidad.
 Creatividad: permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacién.
' INSUMOS/ FISICOS: plastilina, cinta, papel craff, colores o crayolas, imdgenes, titeres y bafle.
ESTRATEGIA: Rincon
EXPERIENCIA PEDAGOGICA:" ahorro de energia”
Para la bienvenida, la profesional de atencién a la primera infancia, recibird a los nifios y las nifias de manera
emotiva y con un gran abrazo, brinddndoles confianza y seguridad, se organizara las maletas y chaquetas en los
percheros, se acomodardn en el lugar asignado, para iniciar se cantard la_cancién "buenos dias cémo estds”,
potenciando las transiciones efectivas y arménicas, se les colocara canciones conocidas para que los nifios canten
potenciando el desarrollo de su lenguaje y cognitivo, esto les ayudard a relajarse y tener una mejor disposicion
para las actividades.
En la experiencia pedagégica, la profesional acomodara a los nifios en las mesas y les contar un cuento llamado el
dia que se perdié la electricidad” con la ayuda de titeres, durante el cuento se les preguntara a los nifios csaben |
que es la energia?, ¢cémo usamos la energia?, (Como ahorrar energia?, se dard espacio para que los nifios expresen |
@u opinién y sus conocimientos previos del tema. Asimismo, se les pasara imdgenes para que los participantes !:
puedan hacer una lectura de lo que observan de esta manera puedan compartir con sus pares la imagen que les |
correspondid. Las imdgenes serdn coloreadas y pegadas en un papel craff y puestas en la pared para que los nifios |
recuerden el ahorro de energia. Se repetirdn frases como: la luz se debe apagar cuando no la usamos, no dejar |
la puerta de la nevera abierta mucho tiempo, el televisor permanece apagado cuando no vemos tele, no dejar
cargadores o extensiones conectadas y si cuidamos la energia cuidamos al planeta i
Para finalizar la jornada del dia de hoy la profesional en atencién a la primera s
infancia dara los participantes plastilina y se realizara una actividad de
amasado y moldeado para hacer una casa que mas le guste de Bogota, esto
fortalecera sus habilidades motrices, y aumentara sus conocimientos de la A
cuidad, tambien todos participaran del control de esfinteres y asi
organizandolos para el retorno a sus hogares en este fin de semana. "
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JARDIN INFANTIL EMANUEL

ALCALDIA MAYOR
DE BOGOTA D.C

l

PLANEACION PEDAGOGICA

[PROFESIONAL: Libia Ximena Ariza ‘ NIVEL: Parvulos 1 \ FECHQ 11 de ,q_gos‘rp 2025
WROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracion y construccion cultural.
{

| i i : id ¢ s y prote enelh
' PROPOSITO: Fomentar en los nifios y las nifias la importancia de los entornos seguros y protectores ogar
| y en el jardin a través de actividades que faciliten su aprendizaje.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego y literatura

EJES DE TRABAJO: Autonomia: permitiendo que cada uno exprese su manera de pensar generando confianza
y seguridad-al momento de relacionarse con los demds.

Identidad: permitiendo que cada uno se reconozcan como parte de una comunidad.
Creatividad: permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacién.
INSUMOS/ FISICOS: fichas encajables, costales, cintas, agua, patito, taza, balones, bafle.
ESTRATEGIA: Rincén de lectura :

EXPERIENCIA PEDAGOGICA:" manos que cuidan, mi rincén seguro”
Para la bienvenida, la profesional, recibird a los nifios y las nifias de manera emotiva y con un gran abrazo,
brinddndoles confianza y seguridad, se organizardn las maletas en los percheros, se acomodardn en el lugar
asignado, para iniciar se le preguntara a cada participante ¢Cémo estds?, Fortaleciendo el desarrollo del lenguaje,
se les proporcionard a los nifios fichas encajables asi potenciar el desarrollo cognitivo, esto les ayudard a

relajarse y tener una mejor disposicién para las actividades. Continuaremos con el lavado de manos antes del
desayuno.

En la experiencia pedagégica, la profesional explicard la actividad y dard a los participantes costales, donde los
Pequefios saltos llenos de energia arrancardn carcajadas a todos. Luego, nos pondremos en cuatro apoyandonos

en las rodillas para las carreras de gateo, siguiendo caminos de cintas de colores como si fueran senderos
mdgicos., fortaleciendo no solo los misculos, sino también la alegria de ju

respirar y conversar, esta vez sobre los entornos protectores. Los nifios y
sus familias los protegen en casay cémo en el Jardin todos se cuidan entre
orgullo, donde cada voz sumard a la idea de que cuidarnos es una tarea de to
el momento leer el cuento del “patito feo” al final hablaremos de cémo se
el ser diferente y lo hermoso que serd descubrir quién es en realidad.

. 0s nifios reconocerdn que todos somos
especiales y que las diferencias nos hacen tnicos. Se aprovechard la lectura del cuento para

n

” explicar a los parTicipanfes sobre las medidas de accidentes por inmersion, utilizando una taza

$ con agua y un patn_'o de esta manera explicar algunas reglas como: la supervision constante, la
: r compaiiia de un adulto, el agua no es para jugar, y usar flotadores. ‘
Para finalizar lq Jornada de hoy la profesional en atencién a la primera i
Una actividad de repaso preguntando q los nifios ¢Qué aprendieron h
gustaria compartir con su familia de o aprendido hoy? Se dara
Creativos, esta catividad fortalecera sus habilidades cognitivas,

gar juntos. Haremos una pausa para
nifias contardn con entusiasmo como
si. Serd un momento tierno y lleno de
dos. Con el cuerpo ya en calma, llegard
sentia el patito, lo dificil que era para

nfancia realizard con los nifios y las nifas
0y?, cles gusto las catividades? Y ¢Qué le
€spacio para que creen Juegos alternativos y
pmpnrundolqi para el retorno q sys hogares.
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JARDIN INFANTIL EMANUEL

ALCALDIA MAYOR
DE BOGOTA DC

PLANEACION PEDAGéGICA

PROFESIONAL: Libia Ximena Ariza | NIVEL: Pérvulos 1 | FECHA: 12 de agosto 2025

'PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural,

| PROPOSITO: Fortalecer en los nifios y las nifias una cultura institucional basada en el respeto, la empatia y la |
valoracidn de la diversidad, a fravés de la realizacion de un carnaval denominado "Manos quz cuidan”.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: J uego y exploracion del medio

EJES DE TRABAJO: Autonomia: permitiendo que cada uno exprese su manera de pensar generando confianza ‘

y seguridad al momento de relacionarse con los demads.

| Identidad: permitiendo que cada uno se reconozcan como parte de una comunidad.

y  Creatividad: permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacion. ,

' INSUMOS/ FISICOS: Disfraces de pato, parlante, cuento, imagen de un pato, cintas de telay fichas. |
ESTRATEGIA: Rincén |

| EXPERIENCIA PEDAGOGICA:" Carnaval, manos que cuidan”
Para la bienvenida, los educadores especiales, con el apoyo de la profesional del jardin, recibird a los nifios y las |

nifias de manera emotiva y con un gran abrazo, brinddndoles confianza y seguridad, se organizardn las maletas en
los percheros, se acomodardn en el lugar asignado, para iniciar se cantara “Luli menea la patita” adaptada ‘
especialmente para la ocasién, Fortaleciendo el aumento del lenguaje, y el desarrollo cognitivo, esto les ayudard |
a relajarse y tener una mejor disposicién para las actividades. |
En la experiencia pedagégica, la profesional caracterizada con un disfraz de pato invitard a los nifios y nifias a |
ubicarse en el rincén de lectura, previamente ambientado con la temdtica del pato y su entorno, este espacio, ‘
elaborado con dedicacién y afecto por la profesional, busca fomentar valores como el respeto hacia los demds, |
el buen trato, la empatia y el compafierismo, de acuerdo con la planificacion conjunta entre los educadores :
especiales y las profesionales se solicitd previamente a las familias que los nifios y nifias asistieran caracterizados
1 0 con accesorios alusivos a patos, la experiencia pedagdgica central serd la dramatizacidn del cuento "El patito
feo”, presentada como la experiencia pedagdgica principal de la jornada y realizada en articulacion con los
educadores especiales de la subdireccién, la narracidn estard adaptada y musicalizada por estos profesionales,
asegurando un espacio atractivo e inclusivo para todos los participantes. Durante la dramatizacion, se empleard
un lenguaje claro y concreto, acompafiado de apoyos mano sobre mano y materiales accesibles, con el fin de
favorecer la comprensién y fortalecer los procesos de aprendizaje en cada nifio y nifia. Finalmente,
se llevard a cabo una transicién organizada hacia las rutinas de hdbitos y estilos de vida saludable,
incluyendo el almuerzo, el lavado de manos, el cepillado de dientesy el control de esfinteres, y ritual
del suefio reparador.

Para finalizar la jornada de hoy la profesional en atencidn a la primera infancia colocara canciones |
que los nifios y las nifias quieran escuchar esta catividad fortalecera sus habilidades de pronunciacion
y favorecera sus habilidades comunicativas, y se prepararan para el retorno a sus hogares.
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JARDIN INFANTIL EMANUEL

D€ BOGOTA D-C - .
PLANEACION PEDAGOGICA

[PROFESIONAL: Libia Ximena Ariza | NIVEL: Pdrvulos 1 _ | FECHA: 13 de agosto 2025
PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural,

PROPOSITO: Ofrecer a los nifios y las nifias una actividad sensorial y educativa al particip&-r: en la creacién
simbdlica de un estanque para patos, fomentando la exploracién de la naturaleza, el juego cooperativo el cuidado

Ldel entorno. s
| NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Arte y exploracion del medio

1
foo e
¢EJES DE TRABAJO: Autonomia: permitiendo que cada uno exprese su manera de pensar generando confianza

| y seguridad al momento de relacionarse con los demds.
Identidad: permitiendo que cada uno se reconozcan como parte de una comunidad.

Creatividad: permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacién.
INSUMOS/ FISICOS: fichas arma todo, rollitos de papel, temperas, pinceles, Colbon, papel celofan, papel
seda o crepe, piscina inflable, ojos méviles, papel iris o foamy y plastilina.
ESTRATEGIA: Rincon

EXPERIENCIA PEDAGOGICA:" manos que cuidan, estanque con los patos”
Para la bienvenida, la profesional, recibird a los nifios y las nifias de manera emotiva y con un gran abrazo, |

brinddndoles confianza y seguridad, se organizardn las maletas en los percheros, se acomodardn en el lugar |
asignado, para iniciar se le preguntara a cada participante ¢Cémo estds?, y ¢Qué nos quieren contar de lo que '
hicieron en sus casas? Fortaleciendo el desarrollo del lenguaje, se les proporcionard a los nifios fichas arma todo

asi potenciar el desarrollo cognitivo, esto les ayudard a relajarse y tener una mejor disposicion para las |

actividades. Continuaremos con el lavado de manos antes del desayuno.
En la experiencia pedagdgica, la profesional sentara a los nifios en las mesas y les explicara la actividad a traves

de un video tutorial llamado "como hacer un patito de papel”, se colocaran en las mesas los materiales reciclables
quue se pidieron a los padres de familia anteriormente para hacer el patito, se cortaran los rollitos de papel |
higiénico una parte mds grande que la otra y se le pedird a los nifios que los pinten con tempera amarilla, también

se cortaran las patitas, el pico y la cresta en papel iris o foamy, cuando la tempera este seca es hora de empezar
| a pegar los rollitos entre si y las patitas, pico, crestay ojos mdviles, se colocaran todos los patitos en un lugar
| donde no se dafien, mientas con la ayuda de los nifios llenaremos la piscina inflable de papel celofdn de color azul
}  para simular el agua, asimismo se simularan piedras y plantas con papel seda o crepe, cuando esté totalmente
‘organizada el estanque se le pedird a cada nifio que coloque a su patito en el agua. Esta
actividad estimulard el lenguaje, desarrollard la motricidad fina, promoverd el juego

o
IS

libre y creativo y fortalecerd el vinculo afectivo al hacerlo juntos.

a finalizar la jornada de hoy la profesional en atencién a la primera infancia realizara
actividad de amasado y moldeado de plastilina para hacer un patito, y se les dara
para que creen e inventen nuevos juegos donde disfruten y se prepararan para

0 a sus hogares.
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JARDIN INFANTIL EMANUEL

ALCALDIA MAYOR
D€ BOGOTA D.C

PLANEACION PEDAGOGICA

 PROFESIONAL: Libia Ximena Ariza | NIVEL: Parvulos 1 ]FECHA 14 de agosto 2025
rPl-’t()E"ECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural,

| PROP‘éSITO: Estimular el desarrollo integral de los nifios y las nifias a través de actividades artisticas sencillas
Y creativas.

'NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego y arfe

EJ’ 'ES DE TRABAJO: Autonomia: permrtuendo que cada uno exprese su manera de P*’-"Sﬂr generundo confianza
'y seguridad al momento de relacionarse con los demds.
Identidad: permitiendo que cada uno se reconozcan como parte de una comunidad.
"A Creatividad: permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la a imaginacion.
r"!'uhna

 INSUMOS/ FISICOS: ftiteres. ojos mdviles, colbén, palos de paleta, platos, pinceles, pinfura, car . S
'ESTRATEGIA Rincon

| EXPERIENCIA PEDAGOGICA:” manos que cuidan, pato en construccion”
| Para la bienvenida, la profesional, recibird a los nifios y las nifias de manera emotiva y con un gran abrazo,

brinddndoles confianza y seguridad, se organizardn las maletas en los percheros, se acomodardn en el lugar
asignado, para iniciar se le preguntara a cada participante ¢Cémo estds?, y Fortaleciendo el desarrollo del
lenguaje; se les proporcionard titeres para que ellos creen juegos dindmicos y creativos, y asi potenciar el
desarrollo cognitivo, esto les ayudard a relajarse y tener una mejor disposicién para las actividades.

_[ En la experiencia pedagégica, la profesional Infancia invitard a los nifios y nifias a ubicarse en sus respectivas
mesas y sillas, con el propdsito de crear y elaborar un pato utilizando platos desechables, la experiencia
pedagdgica se desarrollard de manera auténoma e independiente por cada participante, a cada nifio y nifia se le
entregard un plato desechable pequefio y un pincel, sobre la mesa se dispondra pintura para que puedan aplicarla
libremente en el plato, segin sus gustos e intereses, fomentando su creatividad, expresion artistica, motricidad
finay agarre de pinza. Mientras la pintura se seca, decorardn las patas y el pico del pato, elaborados previamente
en cartuling, utilizando pedacitos de papel crepé para darles textura y color, también decorardn las alas
colocando plumas decorativas, finalmente, afiadirdn los ojos madviles y se marcard cada creacion con el nombre
del nifio o nifia, las manualidades se dejardn secar para que, en la tarde, los nifios y nifias puedan llevarlas a casa
como muestra de los aprendizajes adquiridos durante la semana, esta experiencia busca sensibilizarlos sobre la
importancia del respeto hacia los demds, la valoracion de los trabajos propios y ajenos, el reconocimiento de las
particularidades y diferencias, asi como el fortalecimiento de la diversidad cultural, el buen trato, el pensamiento
critico y el desarrollo integral. Luego procederemos a lavarnos las manos para almorzar. e
Para finalizar la jornada del dia de hoy la profesional en atencién a la primera infancia dara los e

participantes los patos que se han realzado durante la semana para que los lleven a casa y asi
puedan mostrar la creacion a sus familias, esto fortalecera laautoestima, y aumetara su interes ’

por las actividades propuestas, y{asi organizandolos para el retorno a sus hogares. :
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KaiP JARDIN INFANTIL EMANUEL

ALCALDIA MAYOR
DE BOGOTADC.

PLANEACION PEDAGOGICA

PROFESIONAL: Libia Ximena Ariza | NIVEL: Pérvulos 1 | FECHA: 19 de agosto 2025 |

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccion cultural. !
o |
PROPOSITO: Fortalecer en los nifios y las nifias hdbitos de respefoy cuidado hacia los animales domésticos a |

través de actividades divertidas. |
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego y arte = .

EJES DE TRABAJO: Autonomia: permitiendo que cada uno exprese su manera de pensar generando confianza 1
y seguridad al momento de relacionarse con los demds.

Identidad: permitiendo que cada uno se reconozcan como parte de una comunidad.

Creatividad: permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacidn.

FZNSJMOS/ FISICOS: fichas, plastilina, imdgenes, papel craft, Colbén, cinta y marcadores.

ESTRATEGIA: Asamblea

EN PEDAGOGICA Que son los animales domesticos”
r _'la bienvenida, la profesional, recibird a los nifios y las nifias de manera emotiva y con un gran abrazo,

es confianza y seguridad, se organizardn las maletas en los percheros, se acomodardn en el lugar

), para iniciar se le preguntara a cada participante (Cémo estds? y ¢Qué hizo en el fin de semana?

s con el lavado de manos antes del desayuno.
cia pedagdgica, la profesional acomodara a los nifios en las mesas y le comentara que hoy hablaremos
es domésticos y se les realizara preguntas a los nifios como: ¢saben cudles son los animales
ienen alguno en casa? Y ¢Cudles son los sonidos de esfos animales? Y asi compartirdn sus
os, la profesional explicara que los animales domésticos son aquellos que han sido criados y
seres humanos durante generaciones para convivir con las personas y cumplir funciones
“como; compatila, trabajo y produccién de alimentos, esto se explicara a través de unas
zar y-dife.réncialos, también se hard énfasis en el comportamiento de cada uno de ellos,
y confiables aunque esto cambia si se molestan y se sienten inseguros, pueden llegar a
ara las imdgenes a cada participante y se le dard espacio para que socialice con sus
ngara un pliego de papel crack en la pared y de manera organizada cada nifio y nifia
. le correspondié realizando de esta manera un mural de los animales domésticos, al
ird el nombre de cada participante
la profesional en atencién a la primera infancia realizard con "",‘j ) “ ‘g:
ad de repaso preguntando a los nifios ¢Qué aprendieron hoy?, .~ “
 le gustaria compartir con su familia de lo aprendido hoy? Se -
| favorito y creen juegos alternativos y creativos, esta  *+ h -
agnitivas, preparandolos para el retorno a sus hogares. s
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JARDIN INFANTIL zMANLEL

ALCALDIA MAYOR
DE BOGOTA D.C.

PLANEACION PEDAGOGICA

 PROFESIONAL: Libia Ximena Ariza | NIVEL: Pérvulos 1 | FECHA: 20 de agosto 2025

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural.

PROPOSITO: Id;;ﬁi_f_i'c'&:cbn-lﬁs nifios y las nifias donde viven los animales domésticos usando cuentos, canciones,
YA S bl
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego y literatura

E?Eg DE TRABAJO: Autonomia: permitiendo que cada uno exprese su manera de pensar generando confianza
y seguridad al momento de relacionarse con los demds.

Identidad: permitiendo que cada uno se reconozcan como parte de una comunidad.
_Creatividad: permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacién.
rINSUMOS/ FISICOS: Titeres, marcadores, bafle, cuento, cancién, imdgenes, cinta, palitos de paleta, Colbdn.
| ESTRATEGIA: Relatos
EXPERIENCIA PEDAGOGICA:" Donde viven los animales domésticos”
Para la bienvenida, la profesional, recibird a los nifios y las nifias de manera emotiva y con un gran abrazo,
| brinddndoles confianza y seguridad, se organizardn las maletas en los percheros, se acomodardn en el lugar
asignado, para iniciar se le preguntara a cada participante ¢Cémo estds? y ¢Qué te gustaria hacer hoy?
Fortaleciendo el desarrollo del lenguaje, se les proporcionard a los nifios titeres de animales asi potenciar el
desarrollo cogritivo, esto les ayudard a relajarse y tener una mejor disposicién para las actividades.
En la experiencia pedagégica, la profesional sentara los nifios en mesa redonda y les contard un cuento llamado
"donde vive coco” se preguntard a los participantes ¢quién es coco?, (Dénde duerme coco? y ¢Qué come coco?,
| se dard el tiempo suficiente para que cada nifio participe y comparta su opinidn. La profesional explicara que los
animales domésticos algunos duermen dentro de la casa como: los perros, gatos, pdjaros, hamsters, tortugas etc,
- otros duermen afuera en establos y corrales como; caballos, vacas, cerdos, conejos, gallinas, patos, ovejas,

"cabras, pavos, etc. Se procederd a colocar al lado del mural del dia anterior la silueta de una casa para que los
nifios a modo de juego de forma organizada ayuden a mover los animales que viven dentro de los hogares, y los
que se queden fuera se les hard un corral con palitos de paleta. Se les colocara la cancién del *pollito pio” para
que los nifios sefialen los animales de los que menciona la cancién. También podrdn asociar los insectos que se tiene
de ambientacién para que los participantes identifiquen cuales son los que permanecen dentro de las casas. Nos
dirigiremos al bafio para realizar lavado de manos y prepararlos para almorzar.

Para finalizar la jornada de hoy la profesional en atencién a la primera infancia 2

colocara canciones que los nifios y las nifias quieran escuchar esta catividad 1@. ——
fortalecera sus habilidades de pronunciacion, favorecera sus habilidades h
- comumcaﬂvus y aumentara sus relaciones interpersonales, se realizara un breve ¥ i
i 1 - A J |
de lo realizado en clase, y se prepararan para el retorno a sus hogares. e, S 0 ;
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ALCALDIA MAYOR
DE BOGOTA D.C !

PLANEACION PEDAGOGICA

PROFESIONAL: Libia Ximena Ariza | NIVEL: Pérvulos 1 | FECHA: 21 de agosto 2025
PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural.

' PROPOSITO: expliéar a los nifios y I_us_nl"rigsa—lgunas acciones bdsicas de cuidado a los animales domésticos por
medio del juego y la exploracion.
| NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego y exploracion

del medio

¢EJES DE TRABAJO: Au'ronomia_:;;f'_m‘i;i_e@q@é cada uno exprese su manera de pensar éér;e?a}idb confianza

y seguridad al momento de relacionarse con los demds.

Identidad: permitiendo que cada uno se reconozcan como parte de una comunidad.

Creatividad: permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacién. ST
INSUMOS/ FISICOS: fichas, cuento, cobija, papel seda, juguetes de animales, y accesorios de cuidado.
ESTRATEGIA: Rincon :

EXPERIENCIA PEDAGOGICA:" Como cuidamos a los animales domésticos”

Para la bienvenida, la profesional, recibird a los nifios y las nifias de manera emotiva y con un gran abrazo,
brinddndoles confianza y seguridad, se organizardn las maletas en los percheros, se acomodardn en el lugar
asignado, para iniciar se le preguntara a cada participante ¢Como estds?, y ¢Qué nos quieren contar de lo que
hicieron en sus casas? Fortaleciendo el desarrollo del lenguaje, se les proporcionard a los nifios fichas arma todo
asi potenciar el desarrollo cognitivo, esto les ayudard a relajarse y tener una mejor disposicién para las
actividades.

En la experiencia pedagdgica, la profesional organizard a los nifios en las mesas y les contard un cuento llamado
*luna y su mascota” durante el relato se realizard preguntas a los nifios ¢Qué mascota tenia luna?, ¢Por qué luna
le da comida a su mascota? Y ¢Por qué luna peina a su mascota?, esto permitird que los nifios compartan sus
~onocimientos con sus pares y fortalezcan su léxico. La profesional explicara que las mascotas requieren de
cuidades especificos en casa que son: darles alimento a horas adecuadas, tener un espacio aseado para que
descanse, bafiarlo constantemente con productos para ellos, y peinarlos y acariciarlos todos los dias para que
sientan amados. También se explicard que los animales que viven fuera de la casa tienen cuidados especificos que
son; lugar de descanso, alimentacién y medicina. Se dard espacio para que los nifios comenten si han participado
de estos cuidados en casa con los animales. Se traerd juguetes como; una vaca, un perro y un conejoy se simularan
los cuidados, cada participante recreara los cuidados que se han mencionado anteriormente. De esta manera se
por los animales domésticos, los nifios realizaran juegos creativos y dindmicos

fomentard el respeto y cuidado
con los materiales didécticos puestos a su disposicién.

Para finalizar la jornada de hoy la profesional en atencién a la primera infancia S
realizara una actividad de amasado y moldeado de plastilina para hacer un perrito, e . J

y se les dara espacio para que creen e inventen nuevos juegos donde disfruten, & ! ! L
ser ealizara control de esfinteres y se prepararan para el retorno a sus hogares. "_ -
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JARDIN INFANTIL EMANUEL

ALCALDLA MAY O
DE BOGOTADC

PLANEACION PEDAGOGICA

PROFESIONAL: Libia Ximena Ariza NIVEL: Pdrvulos 1 | FECHA: 22 de agosto 2025
PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de explomcién_; construccién cultural,

A e . 5y e — DR _
PROPOSITO: Estimular en los nifios y las nifias sus sentimientos por los animales que nos quieren, nos dan amor |
y compafiia a través de actividades de su agrado.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego y arte

| EJES DE TRABAJO: Autonomia: permitiendo que cada uno exprese su manera de pensar gener'o;\dt_: confianza
y seguridad al momento de relacionarse con los demds.
b Identidad: permitiendo que cada uno se reconozcan como parte de una comunidad.
| Creatividad: permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacién.
! INSUMOS/ FISICOS: fichas, video, imdgenes, crayolas, Colbén, bafle, Cartén paja, cinta.
| ESTRATEGIA: Taller
EXPERIENCIA PEDAGOGICA:" Porque son especiales los animales domésticos”
Para la bienvenida, la profesional, recibird a los nifios y las nifias de manera emotiva y con un gran abrazo,
brinddndoles confianza y seguridad, se organizardn las maletas en los percheros, se acomodardn en el lugar
asignado, para iniciar se le preguntara a cada participante ¢Cémo estds?, y ¢Quién te trajo al jardin?
Fortaleciendo el desarrollo del lenguaje, se les proporcionard fichas de colores para que ellos creen juegos
dindmicos y creativos, y asi potenciar el desarrollo cognitivo, esto les ayudard a relajarse y tener una mejor

disposicion para las actividades.
En la experiencia pedagdgica, la profesional organizara a los participantes en las mesas y reproducird un video
de los animales domésticos y sus sonidos onomatopéyicos con el fin de que los nifios los conozcan a todos, después
se repasara los sonidos dejando participar a todos, la profesional explicara que los animales que viven con
., .nosotros son especiales porque nos quieren, nos acompafian, y nos transmiten felicidad y a cambio de eso nosotros

| debemos cuidarlos con mucho amor. Se les pasara unas imdgenes de huellas de personas y huellas de perros o
gatos, con el fin de darles a entender que los animales domésticos, en especial las mascotas caminan a nuestro
lado constantemente. Las huellas serdn pintadas por cada participante con crayolas, después se recortardny se
pagaran en cartén paja para colocarlas en una parte del salén como cuadros, al terminar daremos un recorrido
por el salén para recordar lo que se realizo durante la semana, se le preguntar a los nifios (Qué fue lo que mas le
gusto?, ¢Qué animal le llamo mds lo atencién? Y Cle gustaria tener una mascota?, de esta manera se fortalecerd
sus habilidades comunicativas y compartird con sus pares su opinion.

Para finalizar la jornada del dia de hoy la profesional en atenciéna la primera infancia
colocara canciones de la preferencia de los nifios para que canten y bailen, para
fortalecer su lenguaje, se les dara unas bombas para que ellos inflen y asi puedan
realizar juegos libre con sus compaferos. Realizaremos control de esfinteres y asi

organizandolos para el retorno a sus hogares en este fin de semana. -

mt‘?.\ 3
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JARDIN INEANTIL EMANUEL

DE BOGOTA D.C.

PLANEACION PEDAGOGICA

PROFESIONAL: Libia Ximena Ariza NIVEL: Pérvulos 1 | FECHA: 25 de agosto 2025
PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracion y construccién cultural.

PROPOSITO: Concientizar a los nifios y las nifias sobre el impacto de las palabras y emociones, promoviendo el
respeto, la empatia y la buena comunicacién.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego y exploracion del medio

EJES DE TRABAJO: Autonomia: permitiendo que cada uno exprese su manera de pensar generando confianza
y seguridad al momento de relacionarse con los demds.

Identidad: permitiendo que cada uno se reconozcan como parte de una comunidad.

Creatividad; permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacién.

INSUMOS/ FISICOS: plastiling, titeres, Colbon, cartulina, imdgenes, cuento, cajas.

ESTRATEGIA: Asamblea

EXPERIENCIA PEDAGOGICA:" prevencién de violencia psicolégica”
Para la bienvenida, la profesional, recibird a los nifios y las nifias de manera emotiva y con un gran abrazo,

brinddndoles confianza y seguridad, se organizardn las maletas en los percheros, se acomodardn en el lugar
asignado, para iniciar se le preguntara a cada participante ¢Cémo estds? y ¢Qué hizo en el fin de semana?
Fortaleciendo el desarrollo del lenguaje, se les proporcionard a los nifios titeres para que realicen juegos
alternativos creativos, asi potenciar el desarrollo cognitivo, esto les ayudard a relajarse y tener una mejor
disposicién para las actividades. Confinuaremos con el lavado de manos antes del desayuno.

En la experiencia pedagdgica, la profesional organizara a los participantes en mesa redonda y les contara un
cuento llamado *las emociones”, se realizardn preguntas durante la narracién como: (Qué palabras te gusta que
n?, ¢Qué cosas no le gusta que le digan? Y ¢Qué palabras dices tu?, y de esta manera garantizar la

te diga
acién de los nifios y que compartan sus conocimientos previos. Asimismo se les mostrara imdgenes de los

particip ! ) 2
diferentes emociones y a medida que se muestren se leerd que palabras estdn detrds de esta cara, se les

explicara que algunas palabras pueden ser ofensivas y llegan a lastimar, se le dard, imdgenes a cada participante
G a pegarla sobre una cartulina para que quede mds resistente y se

para que interactie con ellas y se proceder . . | .
cortara, también se revolverdn y asi poder clasificarlas, la profesional mostrara una caja de cartén decorada

con palabras positivas y otra con palabras negativas, para que los nifios coloquen en_ la emc.icién.ql:e corresponde,
Se dard espacio para que los nifios puedan jugar de diverscf mane.r'as‘con Io; mafe.r‘lales disponibles.

Para finalizar la jornada de hoy la profesional en atencion a Ia primera mfag::ua
realizard con los nifios y las nifias una actividad de r'epafo pr‘egun‘r_ando a Ic: ‘mnorsl
¢Qué aprendieron hoy?, cles gusto las a‘rividad‘e:s? Y (Qué le gusmnc; ::a:jafa :; :i:o G-t
su familia de lo aprendido hoy? Se dara plastilina Pam que creen su gl 1> 3

gos alternativos y creativos, esta catividad fortalecera s

preparandolos para el retorno a sus hogares. i

@

y creen jue
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E JARDIN INFANTIL EMANUEL

ALCALDIA MAYOR

DE BOGOTAD.C
Vel PLANEACION PEDAGOGICA
FBQE@@@E_E T rUE Penios 1 |FECHA' 26 de ogeetn 2025 |
PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel:_u_na_e;pé‘aa ciudadana de exploracién y construccién cultural. __|.

|

| PROPGSTTO: Tdersiicar con os s o s s animales salvjes 1 importancia el habitad, fravés de |
| actividades lidicas. |

| NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego y arfe

YN e
.[ EJES DE TRABAJO: Autonomia: permitiendo que cada uno exprese suiapers
|y SegLfr'ldad al momento de relacionarse con los demds. .
| Identidad: permitiendo que cada uno se reconozcan como parte de uria comunidad.

ads~ . - s . - -7 I
":(ﬂ'?ﬂ_'“‘”ﬁﬂd: permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso tenciando la imaginacion. : |
 INSUMOS/ FISICOS: titeres, papel craft, bafle, fichas, canciones, imdgenes, femperas, ce illos, cinta. _

ESTRATEGIA: Relatos

EXPERIENCIA PEDAGOGICA:" Que son y donde viven los animales salvajes” ]'.
Para la bienvenida, la profesional, recibird a los nifios y las nifias de manera emotiva y con un gran abrazo, '
brinddndoles confianza y seguridad, se organizardn las maletas en los percheros, se acomodardn en el lugar |
asignado, para iniciar se le preguntara a cada participante (Cémo estds? y cQué te gustaria hacer hoy? fl
Fortaleciendo el desarrollo del lenguaje, se les proporcionard a los nifios fichas arma todo asi potenciar el |
desarrollo cognitivo, esto les ayudard a relajarse y fener una me jor disposicion para las actividades. |
En la experiencia pedagégica,'Fa profesional organizara a los nifios y les explicara a través de una cancién llamada

"camino por la selva” la importancia de que los animales vivan en la selva. Asimismo, se les mostrara imdgenes de |

los diferentes animales de la selva y a medida que se muestren se preguntara a los nifios si conocen ese animal, |
den de las personas para |

se les explicara que los animales salvajes son los que viven libres en la selva y no depen
linizan, dispersan semillas, regeneran los bosques, regulan las plagas y reciclan
légico y el planeta saludable. Se les preguntara a ‘

ntracién y memoria. Asimismo, se pegard las |

de pensar generando confianza |

o

obrevivir y ellos son: los que po
riufr'ienfes para el suelo, en general mantienen un equilibrio eco
los participantes sobre la clase anferiory asi fortalecer su conce
imdgenes de los animales salvajes en la pared para que lo nifios las miren y las dibujen, se extenderd un papel

craft en las mesas para pintar con los cepillos de dientes viejitos y también los dedos el animal favorito de cada

niffo, se le preguntara a cada uno ¢cudl fue el animal que pinto? Y asi socializar el trabajo de cada participante,
al terminar de pintar nos dirigiremos al bafio para lavar las manos y hacer control de esfinteres, al regresar al

salén se reproducirdn canciones de agrado de los nifios para bailar.

Para finalizar la jornada de hoy la profesional en atencién a la primera infancia
realizara una actividad con los titeres y se contruira un cuento coloectivo, esta
| catividad fortalecera sus habilidades de pronunciacion, favorecera sus habilidades

_comunicativas, y aumentara sus relaciones interpersonales, se realizara un breve

| nepaso de lo realizado en clase, y se prepararan para el retorno a sus hogares.

s

e
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ALCALDLS, MAYOR
DE 800OTA D.C

PLANEACION PEDAGOGICA

- PROFESIONAL: Libia Ximena Ariza | NIVEL: Parvulos 1 | FECHA: 27 de agosto 2025
| PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel: una experlenc:a ciudadana de explorucaon y construccién cultural.

PQOPOSITO Identificar con los nifios y las nifias los diferentes hpos ‘de animales salvcues a través de |
i Actividades y cuentos cortos.

| NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego y literatura

CEJES DE TRABAJO: Autonomia: permitiendo que cada uno exprese su manera de pensar generando confianza
y seguridad al momento de relacionarse con los demds.

AIdenﬁdad: permitiendo que cada uno se reconozcan como parte de una comunidad.

_Creatividad: permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacién. =]

INSUMOS/ FISICOS: fichas, cuento, cartuling, cinta, papel seda, Colbon, imdgenes y plastilina.

ESTRATEGIA: Rincon

EXPERIENCIA PEDAGOGICA:" Tipos de animales salvajes” _
Para la bienvenida, la profesional, recibird a los nifios y las nifias de manera emotiva y con un gran abrazo, |

brinddndoles confianza y seguridad, se organizardn las maletas en los percheros, se acomodardn en el lugar |
asignado, para iniciar se le preguntara a cada participante ¢Cémo estds?, y ¢Qué nos quieren contar de lo que |
hicieron en sus casas? Fortaleciendo el desarrollo del lenguaje, se les proporcionard a los nifios fichas encajables |
asi potenciar el desarrollo cognitivo, esto les ayudard a relajarse y tener una mejor disposicién para las

actividades.
En la experiencia pedagdgica, la profesional organizara a los participantes en las sillas y les leerd un cuento |

que los nifios expresen su opinidn y socialicen sus conocimientos previos. Se les explicara los tipos de animales

y las cebras. Se pegard un pliego de cartulina negra en la pared para crear un bosque y alrededor otros habitas

para hacer todo un paisaje. Los nifios y las nifias se encargardn de rasgar y pegar el papel siguiendo las
instrucciones de la profesional, al tener todo listo ellos pegaron en cada sector los animales correspondientes,
todos los nifios participaran organizadamente pegando el animal favorito. Luego
nos dirigiremos al bafio para la lavar las manos y quitar el exceso de Colbon. F‘F*l h
Para finalizar la jornada de hoy la profesional en atencién a la primera infancia

realizara una actividad de amasado y moldeado de plastilina para hacer un leon, -

y se les dara espacio para que creen e inventen nuevos juegos donde disfruten, :

ser ealizara control de esfinteres y se prepararan para el retorno a sus

hogares.
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llamado “el gran viaje de la selva® donde se narrardn los desplazamientos de cada animal, se dard espacio para |

’J salvajes y los lugares donde habitan como: bosques, praderas, madrigueras, drboles, agua, hielo y desierto, cada |
uno se adapta para sobrevivir en su medio ambiente como: los osos polares, los camellos, las ardillas, los armadillos |

para clasificar las imdgenes de animales en cada espacio especifico. Esto se realizard con papel seda de colores
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@ PROCESO PRESTACION DE SERVICIOS SOCIALES Cédigo
Version:

ALCALIWA MAVOR FORMATO Facha'

O BOGOTA DL — - ~
| e————— CONMEMORACIONES Y MOVILIZACIONES SOCIALES Pagina. 1 de 2
. : Horario, implementacion Fecha
Servicio, Modelidad o Estrategia Margue X segun corresponda 28/08/2025
Mafiana | X Tarde Noche

Nombre del Encuentro: Dia Nacional de la Nifiez y Adolescencia Indigena. “Nifiez Indigena: Memorias vivas y semillas
de Resistencia” [Nifiez indigena: jMemoria

Responsable: Luis Mora-Milena Chindoy, Enfoque Diferencial - Subdireccion para la Infancia
Lugar: Unidades Operativas Sub Infancia.

Grupo:

Fase Metodoldgica:

Objetivo del encuentro

Reconocer y proteger los derechos de las nifias, nifios y adolescentes indigenas como portadores t_:ie cu_ltura.
lengua, territorio y memoria como un espacio intercultural de reconocimiento y visibilizacion de la diversidad
étnica en Bogota.

Metodologia
COGIDA: Ritual de armonizacién '

Para los pueblos y comunidades indigenas, todos los espacios, elementos y seres conjugan escenarios que nutren
ensefianzas que van estructurando la sabiduria, la espiritualidad y demas elementos propios de la identidad y cultura de

cada comunidad.

El ritual de armonizacién es un momento para agradecer a la Madre Tierra por la siembra y la cosecha de los alimentos,
brir y cerrar un tiempo y una época, ofrendar para vivir en armonia. Los Sabedores y Sabedoras son los encargados
de guiar y orientar este espacio, en este sentido se propone que una persona lidere este momento.

Cada jardin o CPI construira con diferentes materiales y estrategias que dispongan elementos representativos y
lalusivos al agua, la tierra, el aire y el fuego mediante una representacion simbélica en referencia a los elementos
lespirituales. Posteriormente, alrededor de la ofrenda se deben organizar los elementos en forma de circulo. La persona
que lidera utilizara un aceite aromatizado, colocara en la mano de cada participante para percibir su olor y sentir la

onexién con el cuerpo y el espacio.

DESARROLLO: Co-construccion “El Baston de las Semillas de Vida”

En cada unidad operativa se realizara uno o dos bastones como un simbolo de compromiso, pertenencia y cuidado, se
propone generar una experiencia de co-construccién y aprendizaje colaborativo en la elaboracién de un elemento
ndamental para las comunidades Indigenas que representa Respeto, Liderazgo, identidad, fuerza espiritual y politica

desde la cosmovision de cada uno de los pueblos.

1. Para ello, se dispone de un espacio donde se procedera a sentar a los participantes en circulo.
. Los participantes pintan su bastén con diferentes colores que tengan un significado personal o cultural.
3. En la parte superior del bastdn se coloca cinta de colores para simbolizar valores y principios Rojo=Fuerza,
azul=sabiduria, Verde=naturaleza, etc.
4. En la parte superior del bastén con ayuda de lana de colores se realizan uno o dos pompones para ser
amarrados.
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PLANEACION PEDAGOGICA

PROFESIONAL Libia Ximena Ariza NIVEL: Pdrvulos 1 | FECHA: 29 de agosto 2025
PROYECF O PEDAGOGICO: Emanuel: una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural. .

\ i
| PROPOSITO: explorar con los nifios y las nifias los diferentes alimentos de los animales salva Jjes por medio de |
| actividades y juegos. |

' NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego y exploracion del medio

1

., TS Ea [ ‘
' EJES DE TRABAJO: Autonomia: permitiendo que cada uno exprese su manera de pensar generando confianza
| y seguridad al momento de relacionarse con los demds.

_ Identidad: permitiendo que cada uno se reconozcan como parte de una comunidad.
AsCreatividad: permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacion.
INSUMOS/ FISICOS: cartulina negra, tiza, video, fichas, bafle.
ESTRATEGIA: Taller |

— |

EXPERIENCIA PEDAGOGICA:" Que comen los animales salvaJes |
Para la bienvenida, la profesional, recibird a los nifios y las nifias de manera emotiva y con un gran abrazo, (

| brinddndoles confianza y seguridad, se organizardn las maletas en los percheros, se acomodardn en el lugar ’
asignado, para iniciar se le preguntara a cada participante (Cémo estds?, y ¢Quién te trajo al jardin?

| Fortaleciendo el desarrollo del lenguaje, se les proporcionard fichas de colores para que ellos creen juegos

| dindmicos y creativos, y asi potenciar el desarrollo cognitivo, esto les ayudard a relajarse y tener una mejor

] disposicion para las actividades. Continuaremos con control de esfinteres.

En la experiencia pedagdgica, la profesional organizara a los nifios y las nifias en las sillas y les narrara una rima

llamada “los sonidos de los animales” en donde la profesional hace el sonido y los participantes dicen el animal y

viceversa, se les explicara que los animales salvajes comen carne, semillas, hierba, hojas, corteza de drboles, [

sptvegetales y frutas. Se dard espacio para que cada nifio opine del tema y realice preguntas si las tiene. Se les

pasara a los nifios cartulina negra y tiza para que dibuje su animal favorito y lo coloree segiin sus gustos, se le

pregurtara a cada uno ¢qué animal dibujo?, se socializara los trabajos de todos de esta manera se fortalece su

vocabulario y se aumenta sus relaciones interpersonales. Después se reproducird un video de la comida de los |

animales salvajes para que los participantes asocien mejor la '

informacién. Al terminar nos dirigiremos al bafio para lavar las manos y

|

r

quitar la tiza y realizar control de esfinteres. V ) l‘
Para finalizar la jornada del dia de hoy la profesional en atencién a la

primera infancia colocara canciones de la preferencia de los nifios para ﬁ h ]'
que canteny bailen, para fortalecer su lenguaje, se les dara unas bombas St u [
para que ellos inflen y asi puedan realizar juegos libre con sus - . 3% X - |
compafieros. Realizaremos control de esfinteres y asi organizandolos L N

_EE_'E_GI— retorno a sus hogares.

- LTINS - =1
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PLANEACION PEDAGOGICA
PROFESIONAL: PAOLA BUITRAGO NIVEL: Parvulos 2 FECHA: 01/08/2025

PROPOSITO: Brindar espacios significativos para los nifios y nifias donde se sientan tranquilos, seguros y
confiados en si mismos, permitiendo que se integren e interactGen con sus pares, logrando asi darles una
bienvenida acogedora y cordial al jardin, donde disfruten y se diviertan fortaleciendo las transiciones
seguras, sensibles y armoénicas.

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego, exploracion del medio y literatura.

EJES DE TRABAJO: Autonomia permitiendo que cada uno exprese su manera de pensar generando confianza y seguridad al

momento de relacionarse con los demas.
Identidad permitiendo que cada uno se reconozca como parte de una comunidad.
Creatividad permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando |a imaginacién.

RECURSOS/MATERIALES: Frutas de encajar, sillas, bolsas negras, video vip, computador, parlante, peluches, fichas de
madera.
ESTRATEGIA: Taller

gXPERIENCIA PEDAGOGICA: Pijamada con mi mufieco favorito, pelicula "los croods”

Para la de bienvenida, acogida y vinculacién de los nifios y nifias, la profesional en Atencion a la Primera Infancia
inicia la jornada recibiendo a cada nifio y nifia con un abrazo afectuoso, estableciendo un ambiente de confianza y
seguridad emocional desde el primer momento, a continuacion, se dispone del juego de frutas para encajar, una
actividad Iadica que permite a los nifios explorar, unir, organizar, clasificar y enhebrar piezas segun sus preferencias,
esta dindmica potencia su creatividad, imaginacion, atencion, concentracion y agarre de pinza.
A continuacién, se llevaran a cabo practicas de cuidado e higiene personal, destacando la importancia del lavado de
manos, fomentando la adquisicion de habitos saludables en la rutina diaria, esta actividad permitira a los nifios y nifias
comprender la importancia del autocuidado, promoviendo su bienestar y desarrollo integral en un ambiente seguro y
saludable.
Para el desarrollo de la experiencia pedagodgica planeada para este dia, se propone un espacio calido y amoroso que
invita a nifios y niflas a compartir con sus pares y con la profesional en atencién a la primera infancia de un momento
muy especial, un espacio de cine y pijamada, acompafados por sus peluches favoritos, este encuentro busca
fortalecer los vinculos afectivos, promover la cercania emocional y favorecer el sentido de pertenencia dentro del
entorno que los rodea.

esde la llegada, el ambiente estara dispuesto para acoger a cada nifio y nifia con calidez, el espacio se ambientara
rcon sillas, se oscurecera el aula y se creara una pequefia sala de cine adaptada a sus necesidades, la profesional
colocara el video vip, el computador y el parlante para que puedan observar y escuchar mejor la pelicula, para esto
se colocara el video de los croods, esta es una pelicula muy bonita que nos muestra que la unién y el amor familiar lo
puede todo, que si se lucha en equipo todo se puede lograr por que la familia es lo mas importante, para ello con
alegria y algo de emocion, los nifios y nifias asistiran en pijama, trayendo en sus brazos ese peluche que tanto
significado tiene para ellos.
Al ingresar, cada nifio y nifia elige liboremente dénde ubicarse, se observan miradas de curiosidad, abrazos a sus
peluches, sonrisas y algunas expresiones, el peluche se convierte en un puente de seguridad emocional, este sera
presentado a los demas, nombrandolo con carifio y tratandolo con respeto, este gesto permite abrir conversaciones,
ampliar el vocabulario y reconocer el valioso objeto que cada nifio y nifia trae desde casa.
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Una vez todos estan acomodados, la profesional Ies contaré que veran la pelicula *los croods*, una historia divertida
de amor y union familiar que va en busca de un mejor futuro.
Durante la proyeccion, se observara con atencidn a los nifios y nifias, cémo se rien, lo que comentan en voz baja, sus
sentimientos, emociones y expresiones, el amor hacia su peluche y las diferentes reacciones que tienen al observar
la pelicula, para ello se dara un momento para compartir lo vivido, algunos nifios y nifias expresan con palabras lo
que mas les gusto; otros lo hacen a través de gestos, imitaciones o abrazando con fuerza a su peluche, la profesional
recogera y dara lugar a cada forma de expresién, respetando las opiniones de los participantes y comentarios de cada
nifio y nifa, reconociendo que todas las formas de participacién son valiosas.

Este cine en pijama no solo se convierte en una experiencia lidica y especial, sino en una oportunidad concreta para
reforzar los vinculos entre pares que los acompaiian cada dia, fortaleciendo el sentido de pertenencia y creando
memorias que nutren el desarrollo emocional y social de cada nifio y nifia, dando asi paso al desarrollo de los habitos
de vida saludable con el consumo de almuerzo, cepillado de dientes, lavado de manos y control de esfinteres para la
hora del suefio.

Experiencia pedagégica de despedida:

Al culminar la hora destinada para el ritual del suefio, se dispondra de fichas de madera las cudles podran tomar para
apilarias y clasificarlas seglin sus gustos e intereses, permitiendo que creen e inventen nuevos juegos donde disfruten
y fortalezcan sus habilidades y destrezas, se finalizara el dia con el consumo de onces y la organizacién personal,

donde se peinaran y se cambiaran de ropa si se requiere, estando listos para retornar nuevamente a sus casagfn
sus familias.
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PLANEACION PEDAGOGICA
PROFESIONAL: PAOLA BUITRAGO | NIVEL: PARVULOS 2 [ FECHA: 04 /08/2025

PROPOSITO: Fomentar en los nifios y nifias el amor y sentido de pertenencia por Bogota a través de una
estrategia pedagoégica que promueve la escucha activa y la expresion creativa, la iniciativa celebra la historia
y diversidad cultural de la ciudad, destacando la convivencia, la cultura ciudadana y el entorno identificado
por las ninas, nifnos y adolescentes, con énfasis en los lugares emblematicos que fortalecen la identidad
local y distrital.

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel una experiencia ciudadana de exploracién y construccion cultural.
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego, arte y literatura.

EJES DE TRABAJO: Autonomia permitiendo que cada uno exprese su manera de pensar generando confianza y
seguridad al momento de relacionarse con los demas.

Identidad permitiendo que cada uno se reconozca como parte de una comunidad.

Creatividad permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacion.

INSUMOS/ FISICOS: material didactico ~ sensorial (Cartulinas, crayones, colores, marcadores, carton paja,
algodén, ojos méviles, hojas silueta de colores, papel Kraft, cinta, banderita de Bogota D.C)

ESTRATEGIA: Taller Artistico

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “VIAJE A MI CIUDAD: MUSEO DE AMOR POR BOGOTA”

~ara la de bienvenida, acogida y vinculacion de los nifios y nifias, la profesional de atencién a la primera infancia los
recibird con un saludo cordial y afectuoso, generando un ambiente calido, seguro y de confianza que permita a los
participantes sentirse tranquilos y en calma, seguidamente, se dispondra a los nifios y nifias en forma de circulo,
donde, a través de imagenes ilustrativas de la ciudad, se abordara la pregunta:  por qué es importante amar a Bogota
D.C.?, este espacio permitira el desarrollo de momentos de dialogo, juego y expresion simbdlica, donde los nifios y
ninas compartiran sus ideas, emociones y vivencias en torno a su ciudad, para ello, se entregara a cada participante
materiales como cartulinas, marcadores, crayones y colores, con el fin de que representen graficamente aquellos
lugares emblematicos de Bogota que reconocen como espacios significativos, generadores de saberes, experiencias
y herramientas para el crecimiento personal, de esta manera, se fortalecera el sentido de pertenencia, el amor propio
y el vinculo afectivo con su entorno social y cultural.

A continuacion, se fortaleceran las practicas de cuidado donde la profesional continuara apoyando el proceso de

control de esfinteres, asi como el lavado de manos y cara, promoviendo de esta manera habitos de higiene que
contribuyen al cuidado de la salud y bienestar de los participantes.
Para el desarrollo de la experiencia pedagégica propuesta para este dia, la profesional en Atencién a la Primera
Infancia invitara a los nifios y nifias a ubicarse en sus respectivas mesas y sillas, con el proposito de crear un museo
de arte en el que puedan realizar diversas manualidades y producciones, fortaleciendo su expresion artistica,
.mciones y sentimientos a través del trabajo cooperativo, como punto de partida, se presentara la imagen de un
pingiino, la cual sera dibujada en cartulina por la profesional, y luego cada participante recibira algodén para pegar
pequefias bolitas en el estémago del animal, dando forma a una obra que represente el amor por los animales.
Posteriormente, se entregara a cada nifio y nifia un antifaz previamente elaborado en cartulina, el cual decoraran
libremente con marcadores, bolitas y trozos de papel crepé, incentivando su creatividad y estilo propio. Finalmente, a
cada participante se le proporcionara papel silueta para construir casas y edificios, representaciones simbdlicas de
los espacios que conforman la ciudad y que brindan bienestar, convivencia y oportunidades para compartir en familia.
Cada una de estas creaciones sera utilizada para conformar el “"Museo de Amor por Bogota®, una propuesta simbélica
en la que los edificios seran dispuestos alrededor de una espiral adherida a la pared, formando una pequeiia ciudad
colorida y significativa. Esta experiencia permitira a los nifios y nifias fortalecer el sentido de pertenencia, el amor por
su entorno y el reconocimiento de los espacios urbanos gomo lugares de aprendizaje, ademas de potenciar
habilidades como la atencion, la concentracion, el agarre ge pinza, la creatividad, la imaginacién y la expresion
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personal, cada una de las obras realizadas seran expuestas en el aula como obras en el museo de arte y expresion
libre, finalmente, la actividad culmina con una transicién organizada hacia habitos y estilos de vida saludable,
almuerzo, lavado de manos, cepillado de dientes y control de esfinteres, promoviendo las buenas practicas de cuidado

e higiene personal necesarios para un ritual de suefio tranquilo, para cada nifio y nifia.

Experiencia pedagégica de despedida:

Para finalizar la experiencia, se llevara a cabo una actividad grupal en la que los nifios y nifias crearan un compromiso
simbdlico por Bogotd, en este espacio, la profesional en Atencion a la Primera Infancia explicara la importancia de
asumir la responsabilidad de cuidar nuestra ciudad y de proteger cada uno de los espacios que habitamos o visitamos,
promoviendo asi el respeto y la conservacién del entorno, a modo de ejemplo, se presentaran frases sencillas y
significativas que los participantes podran adoptar como compromisos personales, tales como: “Me comprometo a
botar la basura en la caneca”, “Me comprometo a ser una persona amable” o “Me comprometo a cuidar mi ciudad”.
Esta actividad busca fomentar el sentido de pertenencia, la conciencia ciudadana y el respeto por el entorno. Para

cerrar este momento simbélico, a cada nifio y nifia se le entregara una banderita de Bogota, como gesto representativo
del compromiso adquirido con su ciudad.
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' pnofmomt PAOLA BUITRAGO lNIVEL Parvulos 2 ]FECHA' 05/08/2025

PROPOSITO Brindar espacios éugmficatwos para los nifios y nifias donde se sientan tranquilos, seguros Y

confiados en si mismos, permitiendo que se integren e interactien con sus pares, logrando asi darles una
bienvenida acogedora y cordial al jardin, donde disfruten y se diviertan fortaleciendo las transiciones

_seguras, sensibles y armonicas.
' PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel una experiencia cludadana de exploraciéon y construccion cultural.
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego y exploracion del medio

UES DE TRABAJO: Autonomia permitiendo que cada uno exprese su manera de pensar generando confianza y seguridad al |
| momento de relacionarse con los demas,
| Wdentidad permitiendo que cada uno se reconozca como parte de una comunidad. .
| Creati vidad permitiendo que cada uno pueda crear aigo novedoso potenciando la imaginacion.
lNSUMOS! FISICOS: material didactico — sensorial (parlante, fichas de encajar, carros didacticos y fichas de
L&msera rompecabezas de animales) |

ESTRATEGIA Aula de exploracion

‘EXPERiENCIA PEDAGOGICA: “Vlcuando Yy explorando ando”

e

| Para la de bienvenida, acogida y vinculacion de los nifios y nifias, la profesional en Atencién a la Primera Infancia

| inicia la jornada recibiendo a cada uno de los participantes con un fuerte abrazo y un saludo cordial, enseguida se |

- entregara a los nifos y nifias fichas de encajar, con el proposito de que las utilicen para crear secuencias, agruparlas |

| y clasificarlas segun sus colores y tamanos, esta actividad permitira afianzar habilidades cognitivas fundamentales

| como la observacion, la comparacién, la categorizacion y la organizacion légica, fortaleciendo asi su pensamiento |

| critico y oentifico, ademas, sera un espacio tranquilo y significativo que facilitara la integracion con sus pares, logrando

| que esta actividad-sea ludica y llamativa.
A continuacion, se llevaran a cabo practicas de cuidado e higiene personal, destacando la importancia del lavade de

, manos, fomentando la adquisicion de habitos saludables en la rutina diaria, esta actividad permitira a los nifos y nifias |

' comprender ia importancia del autocuidado, promoviendo su bienestar y desarrollo integral en un ambiente seguroy

' saludable.

' Para el desarrolio de la experiencia pedagbgica planeada para este dia, la profesional en atencion a la primera infancia
' dara inicio invitando a los nifios y nifas a desplazarse al patio del jardin, un espacio abierto, luminoso y seguro, |
dispuesto especialmente para la experiencia central del dia, alli los esperaran una serie de carros didacticos, |

decuados a su tamafo y nivel de desarrollo motor, con libertad y entusiasmo, cada nifio y nifia elegira el carro que
| mas le guste, lo explorara y se subira para recorrer el espacio a su propio ritmo, esta experiencia les permitira disfrutar
| del movimiento, fortalecer la motricidad gruesa, explorar el entorno y compartir con sus companeros en un ambiente
| de juego, disfrute, goce, diversion y alegria.

j Mientras conducen, se escucharan risas, sonidos de motores imaginarios y expresiones de emocion, la profesional |

| acompafiara de manera cercana, observando, orientando y promoviendo una circulacién sequra, recordara a los nifios |
la importancia de respetar el espacio del otro, esperar turnos y cuidar los materiales, este juego compartido favorecera :

' la convivencia, el respeto por las normas basicas y generara una experiencia de libertad contenida, donde cuerpo y |

| emocion encontraran un espacio para expresarse.

. Al finalizar esta experiencia, se propondra de un momento de cierre tranquilo y significativo, en un rincon del aula se |

| dispondran fichas de escalera de distintos colores y formas, se invitara a los nifios y nifias a construir libremente con |

|
 ellas, creando caminos, torres o figuras, este tiempo les permitira fortalecer su pensamiento critico y cientifico, |
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‘Mientras construyen y juegan, podran conversar con sus pares y con la profesional sobre lo que vivieron, lo que mas
les gusto y lo que descubrieron durante la jornada.

Finalmente, se entonara una cancién suave de despedida y se compartiran palabras que refuercen lo valioso que fue
convivir y aprender juntos durante el dia, cada nifio y nifia podra elegir cdmo desea despedirse: con un abrazo, una
palmada o una sonrisa. De este modo, se cerrara la experiencia con afecto, respeto y seguridad, fortaleciendo e
vinculo positivo con el jardin, los comparieros y los adultos que los acompaiian en su proceso de desarrollo, enseguida |
pasaremos a reforzar los habitos y estilos de vida saludable, se apoyar el momento del almuerzo, lavado de manos, |
cepillado de dientes y control de esfinteres, promoviendo las buenas practicas de cuidado e higiene personal
necesarios para un ritual de suefio tranquilo, para cada nifio y nifia.

Experiencia pedagégica de despedida:

Al culminar la hora destinada para el ritual del suefio, se dispondra de rompecabezas de animales que los nifios y
nifas podran tomar libremente, con el fin de armarlos y desarmarlos segun sus intereses y necesidades, esta actividad
permitira fortalecer habilidades cognitivas y motrices, especialmente el desarrollo éculo-manual, la coordinacién
visomotora y la capacidad de concentracion, ademas, al nombrar los animales, imitar sus sonidos o conversar sobre
sus caracteristicas, se favorecera el desarrollo del lenguaje, promoviendo la ampliacion del vocabulario y la expresion
oral sera un espacio de exploraciéon auténoma y significativa que integrara el juego con el aprendizaje de forma activa
y placentera, se finalizara el dia con el consumo de onces y la organizaciéon personal, donde se peinaran y se
cambiaran de ropa si se requiere, estando listos para retornar nuevamente a sus casas con sus familias.

| ﬁﬁgm
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L PLANEACION PEDAGOGICA

PROFESIONAL: PAOLA BUITRAGO | NIVEL: Parvulos 2 FECHA: 06/08/2025

|

PROPOSITO: Brindar espacios significativos para los nifios y nifias donde se sientan tranquilos, seguros y

confiados en si mismos, permitiendo que se integren e interactuen con sus pares, logrando asi darles una
bienvenida acogedora y cordial al jardin, donde disfruten y se diviertan fortaleciendo las transiciones
seguras, sensibles y armonicas.

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural.
l_ﬁ)l‘ﬂBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego y exploracion del medio

EJES DE TRABAJO: Autonomia permitiendo que cada uno exprese su manera de pensar generando confianza.y seguridad al
momento de relacionarse con los demas.

Identidad permitiendo que cada uno se reconozca como parte de una comunidad.

Creatividad permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacion.

INSUMOS/ FISICOS: material didactico — sensorial (Monos de madera, juguetes sensoriales que responden a
distintas texturas, formas, colores, temperaturas y sonidos. Se incluyen telas suaves, collares, cucharas de madera,
esferas rugosas, botellas sensoriales, bolas de hidrogel, aros de colores, tapitas, objetos naturales como pifias limpias
0 esponjas vegetales, parlante, cubos de emociones.)

"“STRATEGIA: Aula de exploracién

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “Exploro el entorno que me rodea” :

Para la de bienvenida, acogida y vinculacién de los nifios y nifias, la profesional en Atencion a la Primera Infancia
iniciara la jornada con un abrazo célido y respetuoso, creando un ambiente de seguridad, confianza y conexién
afectiva entre los participantes, luego se organizaran en sus respectivas mesas y sillas, se les entregara monos de
madera para que los agrupen, apilen y ordenen segtin sus gustos y preferencias, actividad que fortalece el desarrollo
oculo-manual, la motricidad fina, la atencion y la concentracion, este juego manipulativo favorece ademas habilidades
cognitivas como la resolucién de problemas, el pensamiento espacial y la creatividad, asi como habilidades sociales
al compartir materiales, turnarse y comunicarse fortaleciendo la empatia, el respeto mutuo y el comparierismo, de
esta forma, se configura una experiencia pedagdgica integrada que promueve la autonomia, el vinculo grupal y el
desarrollo integral de los nifios y nifas.

A continuacion, se llevaran a cabo practicas de cuidado e higiene personal, destacando la importancia del lavado de
manos, fomentando la adquisicién de habitos saludables en la rutina diaria, esta actividad permitira a los nifios y nifas
comprender la importancia del autoct*ffido, promoviendo su bienestar y desarrollo integral en un ambiente seguro y
saludable.

‘@ara el desarrollo de la experiencia pedagégica planeada para el dia de hoy, la profesional en atencion a la primera
wifancia invitara a los nifios y nifias a reunirse alrededor de un cesto de tesoros, dispuesto sobre una alfombra amplia
y comoda, este cesto contendra una cuidadosa seleccién de objetos y juguetes sensoriales que responderan a
diferentes texturas, formas, colores, temperaturas y sonidos, entre los elementos disponibles habra telas suaves,
collares, cucharas de madera, esferas rugosas, botellas sensoriales, bolas de hidrogel, aros de colores, tapitas, asi
como objetos naturales como pifias limpias o esponjas vegetales, hojas secas, entre otros.

Cada nifio y nifia se acercara y explorara el cesto a su propio ritmo, eligiendo aquellgs objetos que mas le llamen su
atencion, algunos se concentraran durante un largo rato en un solo objeto, mientras que otros preferiran manipular
varios sucesivamente, este juego libre y autébnomo permitird poner en practica la curiosidad natural, la coordinacion
motriz, la atencién y la capacidad de concentracion, ofreciendo también una rica oportunidad para descubrir a través
de los sentidos y construir aprendizajes personales a partir de la experiencia directa.
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Durante la exploracién, la profesional observara con atencion y respeto, evitando interrumpir la concentracién de los
nifios y nifias, pero estando siempre d:spomble para acompaifiar, nombrar los objetos, enriquecer el !enguaje y dar
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significado a las acciones de los participantes, a Io !argo de ia expenencia surgiran interacciones naturales entre
pares, algunos compartiran objetos, imitaran las acciones de otros o se acercaran a observar con interés lo que su
compafero ha escogido, estas interacciones fortaleceran el vinculo social, la empatia y el respeto por los intereses
de los demas.

De forma espontanea, podran surgir momentos de juego simbélico, en los que un objeto se transformara en algo i
nuevo a través de la imaginacion del nifto: una cuchara podra convertirse en micréfono, una tela en capa o un aro en |
volante, este tipo de juego serd clave para el desarrollo del pensamiento representacional, la creatividad y la
construccion de la identidad, una vez finalizada la exploracion, se propondra una breve conversacion grupal adaptada
a la edad y lenguaje de los nifios y nifias en la que se invitara a los participantes a mostrar el objeto que mas les gusté
0 a compartir lo que sintieron o descubrieron durante la experiencia, este cierre simbélico permitira consolidar lo vivido, |
compartirlo con los demas y fortalecer el sentido de pertenencia al grupo.
por ultimo, se realizaran practicas de cuidado e higiene personal donde se realizara lavado de manos y control de |
esfinteres velando asi por su seguridad y bienestar.

Experiencia pedagoégica de despedida:

Al culminar la hora destinada para el ritual del suefio, se propone una actividad lidica y afectiva que refuerce los
vinculos emocionales entre los nifios y nifias, para ello se dispondra de cubos de emociones los cuales podran tomar,
para crear y construir distintas emociones segun sus gustos e interes, promoviendo de esta manera la expresion de
sentimientos y emociones de forma segura y protectora, permitiendo un juego arménico y lidico.

Para cerrar la jornada, se ofrecera un espacio para el consumo de las onces, seguido de actividades de organizacion
personal, como el peinado y el cambio de ropa si es necesario, estas acciones preparan a los nifios y nifias para su
regreso a casa, asegurando una transicion tranquila y armoniosa hacia el entorno familiar.

dﬁ" )ﬁ_(
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PLANEACION PEDAGOGICA
PROFESIONAL: PAOLA BUITRAGO NIVEL: Parvulos 2 FECHA: 08/08/2025

PROPOSITO: Brindar espacios significativos para los nifios y nifias donde se sientan tranquilos, seguros y

confiados en si mismos, permitiendo que se integren e interactlien con sus pares, logrando asi darles una
bienvenida acogedora y cordial al jardin, donde disfruten y se diviertan fortaleciendo las transiciones
seguras, sensibles y arménicas.

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel una experiencia ciudadana de exploracién y construccion cultural.
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego y exploracion del medio

EJES DE TRABAJO: Autonomia permitiendo que cada uno exprese su manera de pensar generando confianza y seguridad al

momento de relacionarse con los demas.

Identidad permitiendo que cada uno se reconozca como parte de una comunidad.

Creatividad permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando |a imaginacion.

INSUMOSI/ FISICOS: material didactico — sensorial (imagenes ilustrativas, papel Kraft, colbén, fichas encajables
grandes, fichas de arma todo, titeres, juguetes, rompecabezas, parlante)

ESTRATEGIA: Rincones

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “Entre piezas, juegos y sonrisas”

Fra la de bienvenida, acogida y vinculacion de los nifios y nifias, la profesional en Atencion a la Primera Infancia
iniciara la jornada con un abrazo cdlido y respetuoso, creando un ambiente de seguridad, confianza y conexién
afectiva entre los participantes, luego se organizaran en sus respectivas mesas y sillas, donde la profesional en
Atencion a la Primera Infancia les presentara diversas imagenes alusivas al uso eficiente de la energia, mientras les
explica de manera sencilla y significativa la importancia de ahorrar luz, a cada participante se le entregara una de
estas imagenes, las cuales representaran practicas sostenibles relacionadas con el cuidado del planeta, una vez
todos tengan su imagen, se les invitara a levantarse para pegarla dentro de un gran bombillo previamente dibujado
por la profesional, formando asi una obra colectiva que simboliza la conciencia ambiental, esta actividad busca
sensibilizar a los nifios y nifias sobre el valor de las acciones cotidianas para el ahorro energético, fomentando desde
la primera infancia habitos responsables y sostenibles que contribuyen al bienestar del planeta.
A continuacion, se llevaran a cabo practicas de cuidado e higiene personal, destacando la importancia del lavado de
manos, fomentando la adquisicién de habitos saludables en la rutina diaria, esta actividad permitira a los nifios y nifias
comprender la importancia del autocuidado, promoviendo su bienestar y desarrollo integral en un ambiente seguro y
saludable.
Para el desarrollo de la experiencia pedagégica planeada para el dia de hoy, la profesional en atencién a la primera
"ancie iniciara con la organizacién del espacio en tres rincones de juego, cada uno disefiado para fomentar el
sarrollo de distintas habilidades, el disfrute, la curiosidad y la interaccion entre los nifios y nifias.
En el primer rincén, los participantes encontraran fichas grandes para encajar y fichas de arma-todo, materiales que
favoreceran el juego de construccién, el desarrollo de la motricidad fina, la coordinacion ojo-mano y el pensamiento
I6gico, cada nifio y nifia manipulara las piezas a su manera: algunos las ensamblaran, otros las agruparan por colores
o simplemente las exploraran con sus manos, el juego se desarrollara de forma libre y respetuosa, y la profesional
intervendran de manera oportuna para acompaiiar, nombrar acciones, celebrar logros y motivar el respeto por los
turnos y los materiales.
En el segundo rincén se dispondra una variedad de titeres de mano, de dedo y de animales, organizados en una
cesta al alcance de todos, este espacio invitara al juego simbélico y a la representacion de personajes y situaciones,
favoreciendo la expresién emaocional y el desarrollo del lenguaje oral, los nifios y nifias podran jugar de manera
individual o en pequefios grupos, inventando historias, imitando sonidos o simplemente observando a sus |
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| palabras para nombrar emociones y reforzando relaciones positivas entre los nifios.

El tercer rincdn estara dedicado al juego con juguetes variados, cuidadosamente seleccionados segun la edad de los
participantes, carritos, animales de plastico, bloques blandos, mufiecos y objetos cotidianos para el juego simbolico,
este espacio promovera el juego libre, la autonomia, la socializacion y el intercambio, a medida que jueguen, los nifos |
y nifias aprenderan a negociar, a compartir, a cuidar el material y a disfrutar del contacto con los demas desde el |
respeto mutuo, la rotacién por los rincones se dara de manera flexible, permitiendo que cada participante explore el
espacio que mas le interese, sin forzar ni limitar sus tiempos, se respetaran sus decisiones y se ofrecera un
acompafamiento cercano, con énfasis en el respeto por sus ritmos y en el fortalecimiento de transiciones suaves y |
armoniosas entre cada momento de la experiencia, por Gltimo se realizaran practicas de cuidado e higiene personal |
donde se realizara lavado de manos y control de esfinteres velando asi por su seguridad y bienestar.

Experiencia pedagogica de despedida:

Al culminar la hora destinada para el ritual del suerio, la profesional en atencién a la primera infancia dispondra de un |
espacio para cantar distintas rondas infantiles, promoviendo la participacién activa y la comunicacion asertiva, se |
cantaran diferentes rondas, incentivandolos para que canten e imiten algunas acciones generando un espacio ludico '
y armonico.

Para cerrar la jomada, se ofrecera un espacio para el consumo de las onces, seguido de actividades de organizacion 5
personal, como el peinado y el cambio de ropa si es necesario, estas acciones preparan a los nifos y nifias pa
regreso a casa, asegurando una transicion tranquila y ammoniosa hacia el entomo familiar. "ﬁ
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PLANEACION PEDAGOGICA
| PROFESIONAL: PAOLA BUITRAGO "['NI\?E"L_:‘"P_SIWL_I'Eﬁé'}”'F"—" l"#E’C HA: 11/08/2025

 PROPOSITO: Favorecer el desarrollo integral de los nifos y nifas de 2 a 3 afos mediante actividades

5 ludicas de movimiento que fortalezcan la motricidad gruesa, promuevan la identificacion y valoracion de

| entornos protectores en el hogar y en el jardin, y fomenten la autoestima y el respeto por la diversidad a
| través de la exploracion del cuento "El patito feo”. - -1}

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel una experiencia ciudadana de exploracuén y y construccién cultural.
'. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego, literatura y exploracion del medio

' EJES DE TRABAJO: Motricidad gruesa y actividad fisica: Fortalecimiento de habilidades motoras mediante juegos ¥
' desplazamientos como carreras de costales, gateo y actividades con balones.

i Entornos protectores: Reconocimiento y valoracion de los espacios seguros en el hogar y el jardin a través del dialogo
y la refiexion.
|

| Formacion en valores y autoestima: Promocion del respeto por la diversidad y la autovaloracion a partir del cuento
‘ *“El patito feo"..

[ INSUMOS/ FISICOS: juguetes, pelotas, cintas de colores, Proyector, parlante, papel Kraft, imagenes ilustrativas.
| ESTRATEGIA: aula de exploracion

| EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “Me muevo, me cuido y me reconozco”

' Desde la llegada, los niftos y nifias seran recibidos con musica alegre y un espacio lleno de colores: pequefios costales

listos para saltar, pelotas suaves esperando ser lanzadas y un area despejada para correr y jugar. Entre sonrisas y

abrazos, nos reuniremos en un circulo de bienvenida. Alli, cada uno compartira coémo se siente y juntos hablaremos

sobre el cuidado: quién nos cuida en casa, quién nos cuida en el jardin y por qué esos gestos nos haran sentir seguros

| y felices mientras interactian con algunos juguetes

' La aventura comenzara con carreras de costales, donde los pequefios saltos llenos de energia arrancaran carcajadas
a todos. Luego, nos pondremos en cuatro apoyos para las carreras de gateo, siguiendo caminos de cintas de colores
como si fueran senderos magicos. Después llegara el turno de los balones: rodarlos, atraparlos y lanzarlos en equipo,
fortaleciendo no solo los musculos, sino también la alegria de jugar juntos.
Haremos una pausa para respirar y conversar, esta vez sobre los entornos protectores. Los nifios y nifias contaran
con entusiasmo como sus familias los protegen en casa y como en el jardin todos se cuidan entre si. Sera un momento

Atierno y lleno de orgullo, donde cada voz sumara a la idea de que cuidarnos es una tarea de todos.

con el cuerpo ya en calma, llegara el momento de sofiar y reflexionar. Las luces bajaran y en la pantalla aparecera el
cuento animado “El patito feo". Sus miradas se llenaran de curiosidad y emocién. Al terminar, hablaremos sobre como
se sentia el patito, lo dificil que fue para él ser diferente y lo hermoso que sera descubrir quién es en realidad. Los
nifos reconoceran que todos somos especiales y que las diferencias nos hacen unicos.

Para cerrar, nos sentaremos en circulo y cada uno dira algo que le guste de si mismo: desde “me gusta mi sonrisa®

hasta “me gusta que corro rapido”. Entre aplausos y gestos de carifio, nos despediremos, llevando asi la experiencia

mas alla del aula. Sera un dia lleno de movimiento, cuidado y reconocimiento, donde cada nifio y nifia se sentira

importante, seguro y feliz.

Experiencia pedagégica de despedida:

Para finalizar la experiencia, se presentaran a los nifios y nifias diversas imagenes ilustrativas sobre quemaduras,
con el proposito de generar reflexion y sensibilizacién frente a estas situaciones de riesgo, posteriormente, cada
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PLANEACION PEDAGOGICA
PROFESIONAL: PAOLA BUITRAGO NIVEL: PARVULOS 2 FECHA: 12/08/2025

PROPOSITO: Visibilizar la estrategia Entre Pares en el jardin infantil, promoviendo practicas inclusivas, el
apoyo mutuo y la participacion equitativa de todos los nifios y niflas, esta iniciativa busca fortalecer una
cultura institucional basada en el respeto, la empatia y la valoracion de la diversidad, a través de la
realizacion de un carnaval denominado “Manos que cuidan”, como espacio lidico y comunitario que
| favorezca la integracién y el reconocimiento de las diferencias.

' PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel una experiencia ciudadana de exploracién y construccion cultural.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego, arte y literatura.

EJES DE TRABAJO: Autonomia permitiendo que cada uno exprese su manera de pensar generando confianza y
seguridad al momento de relacionarse con los demas.

ldentidad permitiendo que cada uno se reconozca como parte de una comunidad.

Creatividad permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacion.

NSUMOS! FISICOS: Disfraces de pato, parlante, cuento el patito feo, imagen de un pato, cintas de tela.
ESTRATEGIA: Rincon de lectura

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: Carnaval “Manos que cuidan”

Para la bienvenida, los educadores especiales, con el apoyo de las profesionales del jardin, recibiran a los nifios y
ninas interpretando la cancién “Luli menea la patita”, adaptada especialmente para la ocasion, la presentacion
incorporara elementos sonoros como maracas, tambores, guitarra y otros instrumentos, creando un ambiente festivo
y alegre, se invitara a toda la comunidad educativa a participar activamente, bailando y disfrutando del camaval
“Manos que cuidan”, al llegar a las aulas, los nifios y nifias seran recibidos por las profesionales disfrazadas de patos,
generando una experiencia calida y divertida, se colocara musica para bailar creando un ambiente seguro y divertido,
permitiendo que bailen y compartan con sus comparieros, durante el transcurso de la semana se desarrollaran
diversas experiencias ludicas y pedagogicas, orientadas a fortalecer valores como el respeto por los demas, la
valoracion de las diferencias, el reconocimiento de las particularidades y la apreciacion de la diversidad cultural.
A continuacion, se fortaleceran las practicas de cuidado donde la profesional continuara apoyando el proceso de
control de esfinteres, asi como el lavado de manos y cara, promoviendo de esta manera habitos de higiene que
ibuyen al cuidado de la salud y bienestar de los participantes.
F:‘anel desarrollo de la experiencia pedagdgica propuesta para este dia, la profesional en Atencién a la Primera
Infancia caracterizada con un disfraz de pato invitara a los nifios y nifias a ubicarse en el rincén de lectura, previamente
ambientado con la tematica del pato y su entorno, este espacio, elaborado con dedicacién y afecto por la profesional,
busca fomentar valores como el respeto hacia los demas, el buen trato, la empatia y el companerismo,
de acuerdo con la planificacion conjunta entre los educadores especiales y las profesionales se solicitdé previamente
a las familias que los niflos y nifias asistieran caracterizados o con accesorios alusivos a patos, la experiencia
pedagoégica central sera la dramatizacion del cuento “El patito feo", presentada como la experiencia pedagdgica
principal de la jornada y realizada en articulacién con los educadores especiales de la subdireccion, la narracion estara

adaptada y musicalizada por estos profesionales, asegurando un espacio atractivo e inclusivo para todos los
participantes.
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Durante la dramatizacién.'se empleara un lenguaj

e claro y concreto, acompafiado de apoyos mano sobre mano y
materiales accesibles, con el fin de favorecer la comprensién y fortalecer los procesos de aprendizaje en cada nifio y

nifia.

Para el cierre de la experiencia, se utilizara la masica y el movimiento corporal, realizando instrucciones verbales y
gestuales sencillas como: *|Vamos nifios, arribal, jabajol, jal frentel, |patos al agua!”, Finalmente, se llevar4 a cabo
una transicioén organizada hacia las rutinas de hébitos y estilos de vida saludable, incluyendo el aimuerzo, el lavado

de manos, el cepillado de dientes y el control de esfinteres, promoviendo asi buenas practicas de cuidado e higiene
personal, necesarias para garantizar un ritual de suefio tranquilo y reparador.
Experiencia pedagégica de despedida:

Para finalizar la experiencia, la profesional entregara a cada nifio y nifia un pequefio recordatorio con forma de pato,
personalizado con su nombre y sujeto a su mano mediante una delicada cinta, este detalle simboliza el homenaje a
la experiencia vivida, recordando el cuento “El patito feo” y su mensaje sobre la importancia de reconocer y respetar
las diferencias y particularidades de los demads, a través de este gesto, se busca reforzar valores esenciales como el

buen trato y la empatia, principios fundamentales para la convivencia y el fortalecimiento de una sociedad mas
respetuosa e inclusiva.

_— . ——r———
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PLANEACION PEDAGOGICA
PROFESIONAL: PAOLA BUITRAGO NIVEL: PARVULOS 2 FECHA: 13/08/2025

 PROPOSITO: Visibilizar la estrategia Entre Pares en el jardin infantil, promoviendo practicas inclusivas, el
apoyo mutuo y la participacién equitativa de todos los nifios y nifias, esta iniciativa busca fortalecer una
cultura institucional basada en el respeto, la empatia y la valoraciéon de la diversidad, a través de la
realizacién de un carnaval denominado "Manos que cuidan”, como espacio ludico y comunitario que
favorezca la integracién y el reconocimiento de las diferencias.

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Arte y exploracién del medio

M

EJES DE TRABAJO: Autonomia permitiendo que cada uno exprese su manera de pensar generando confianza y
seguridad al momento de relacionarse con los demas.

Identidad permitiendo que cada uno se reconozca como parte de una comunidad.

Creatividad permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacion.

1 \.NSUMOS! FISICOS: Fichas de madera, rollitos de papel, temperas, pinceles, Colbon, papel celofan, papel seda o
crepe, piscina inflable, ojos méviles, papel iris o foami y pelotas didacticas.

ESTRATEGIA: Taller artistico

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “Manos que cuidan, estanque con los patos”

Para la bienvenida de los nifios y nifias la profesional los recibira manera emotiva y con un gran abrazo, brindandoles
confianza y seguridad, se organizaran las maletas en los percheros, se acomodaran en el lugar asignado, para iniciar
se le preguntara a cada participante ;Cémo estas?, y ;Qué nos quieren contar de lo que hicieron en sus casas?
Fortaleciendo el desarrollo del lenguaje, se les proporcionara a los nifios fichas de madera con el fin de que creen y
construyan torres y secuencias seguin sus gustos e intereses, potenciando su pensamiento critico, creatividad,
imaginacion, atencién, concentracion, agilidad y destreza.

A continuacién, se fortaleceran las practicas de cuidado donde la profesional continuara apoyando el proceso de
control de esfinteres, asi como el lavado de manos y cara, promoviendo de esta manera habitos de higiene que
contribuyen al cuidado de la salud y bienestar de los participantes.

En la experiencia pedagoégica, la profesional sentara a los nifios en las mesas y les explicara la actividad a través de
—4n video tutorial llamado “como hacer un patito de papel”, se colocaran en las mesas los materiales reciclables que
~“se pidieron a los padres de familia anteriormente para hacer el patito, se cortaran los rollitos de papel higiénico una
parte mas grande que la otra y se le pedira a los nifios que los pinten con tempera amarilla, también se cortaran las
patitas, el pico y la cresta en papel iris o foami, cuando la tempera este seca es hora de empezar a pegar los rollitos
entre siy las patitas, pico, cresta y ojos méviles, se colocaran todos los patitos en un lugar donde no se dafien, mientas
con la ayuda de los nifios llenaremos la piscina inflable de papel celofan de color azul para simular el agua, asimismo
se simularan piedras y plantas con papel seda o crepe, cuando esté totalmente organizada el estanque se le pedira
a cada nifio que coloque a su patito en el agua, esta experiencia pedagdégica fortalecera el lenguaje, desarrollara la
motricidad fina, promovera el juego libre y creativo y fortalecera el vinculo afectivo al hacerlo juntos.

Para finalizar la jornada de hoy la profesional en atencién a la primera infancia realizara una actividad de amasado y
moldeado de plastilina para hacer un patito, y se les dara espacio para que creen e inventen nuevos juegos donde
disfruten y se prepararan para el retono a sus hogares.
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Experiencia pedagdgica de despedida;

Para finalizar la experiencia, la profesional entregara a cada nifio y nifia pelotas didacticas, incentivando su
manipulacién y lanzamiento en diferentes direcciones, esta actividad busca potenciar habilidades motrices como la
lateralidad, la coordinacién, la agilidad y la destreza, favoreciendo al mismo tiempo el disfrute y la participacion activa

de todos los participantes.
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PLANEACION PEDAGOGICA
PROFESIONAL: PAOLA BUITRAGO NIVEL: PARVULOS 2 FECHA: 14/08/2025

PROPOSITO: Visibilizar la estrategia Entre Pares en el jardin infantil, promoviendo practicas inclusivas, el
apoyo mutuo y la participacion equitativa de todos los nifios y nifias, esta iniciativa busca fortalecer una
cultura institucional basada en el respeto, la empatia y la valoraciéon de la diversidad, a traves de la
realizacién de un carnaval denominado “Manos que cuidan”, como espacio ludico y comunitario que
favorezca la integracién y el reconocimiento de las diferencias.

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel una experiencia ciudadana de exploracion y construccién cultural.
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego, arte y literatura.

EJES DE TRABAJO: Autonomia permitiendo que cada uno exprese su manera de pensar generando confianza y
seguridad al momento de relacionarse con los demas.

Identidad permitiendo que cada uno se reconozca como parte de una comunidad.

Creatividad permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacién.

et
.NSUMOS/ FISICOS: Cartulina, hojas iris, ojos méviles, colbén, palos de paleta, platos desechables, pinceles, pintura,
cartulina, plumas, papel crepe, colbon, ojos moviles, plastilina.

ESTRATEGIA: Taller artistico

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: Manos a la obra “Pato en construccién”

Para la bienvenida de los nifios y nifias, la profesional en Atencién a la Primera Infancia los recibira con un saludo
cordial y amistoso, a medida que ingresen al aula, se ubicaran en sus respectivas mesas y sillas, donde se les
entregara el material necesario para la actividad, dos circulos del mismo tamario (uno amarillo y otro naranja), un palo
de paleta, ojos méviles, colbén y una pequefia cresta decorativa, la experiencia consistira en pegar el circulo naranja,
previamente doblado a la mitad, sobre el circulo amarillo para simular el pico del pato; posteriormente, se afiadiran
los ojos méviles y la cresta, finalmente, la figura se fijaré sobre el palo de paleta, obteniendo asi un pato elaborado
por cada participante, esta actividad sera guiada y dirigida por la profesional, favoreciendo la creatividad, la motricidad
fina y el trabajo auténomo, al finalizar, cada nifio y nifia podra llevar su manualidad a casa como simbolo de la jornada,
en homenaje al reconocimiento del pato y como recordatorio de valores como el respeto, la empatia y el buen trato
hacia los demas.

continuacién, se fortaleceran las practicas de cuidado donde la profesional continuara apoyando el proceso de
control de esfinteres, asi como el lavado de manos y cara, promoviendo de esta manera habitos de higiene que
contribuyen al cuidado de la salud y bienestar de los participantes.
Para el desarrollo de la experiencia pedagodgica propuesta para este dia, la profesional en Atencién a la Primera
Infancia invitara a los nifios y nifias a ubicarse en sus respectivas mesas y sillas, con el propdsito de crear y elaborar
un pato utilizando platos desechables, la experiencia pedagégica se desarrollara de manera autbnoma e
independiente por cada participante, a cada nifio y nifia se le entregara un plato desechable pequefio y un pincel,
sobre la mesa se dispondra pintura para que puedan aplicarla libremente en el plato, seglin sus gustos e intereses,
fomentando su creatividad, expresion artistica, motricidad fina y agarre de pinza.
Mientras la pintura se seca, decoraran las patas y el pico del pato, elaborados previamente en cartulina, utilizando
pedacitos de papel crepé para darles textura y color, también decoraran las alas colocando plumas decorativas,
finalmente, afiadiran los ojos moéviles y se marcara cada creacion con el nombre del nifio o nifia, las manualidades se
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dejaran secar para que, en la tarde, los nifios y nifias puedan llevarlas a casa como muestra de los aprendizajes
adquiridos durante la semana, esta experiencia busca sensibilizarlos sobre la importancia del respeto hacia los demas,
la valoracién de los trabajos propios y ajenos, el reconocimiento de las particularidades y diferencias, asi como el
fortalecimiento de la diversidad cultural, el buen trato, el pensamiento critico y el desarrollo integral.

Finalmente, la actividad culmina con una transicién organizada hacia habitos y estilos de vida saludable, almuerzo,
lavado de manos, cepillado de dientes y control de esfinteres, promoviendo las buenas practicas de cuidado e higiene
personal necesarios para un ritual de suefio tranquilo, para cada nifio y nifa.

Experiencia pedagdgica de despedida:

Para finalizar la experiencia, la profesional en atencién a la primera infancia entregara plastilina a los nifios y nifas,
invitandolos a modelar patos de forma creativa y original, esta actividad permitird que cada participante deje volar su
imaginacion, potenciando su expresion artistica, motricidad fina, atencién y concentracion, las figuras elaboradas
seran llevadas a casa como recordatorio de la actividad, reforzando el valor simbélico de la actividad y la conexién
afectiva con los aprendizajes adquiridos.

Powered by CamScanner




iy, =, N4 S -
3 JARDIN INFANTIL EMANUEL]
Seaph e N

]
e

VALORACION Y SEGUIMIENTO AL DESARROLLO:

.i?grg el dv(l_dg I\oj, \a gg]r,yuu' en ﬁm}g‘n a lg prtoryu infuncic veciip o lay whos y ohal |

onun Sdudo @diul a medda g fumon ifejmfﬂdo sl mhrga ubuhQS creulod ton lof
!@x (m\{rugfrm Pa{q]{(-w[oj quien vy b y_Purbpeio dﬁ.o ‘piok ejla linds
el pulo", watturde ey bliz, cda vo e Loy perdiipnk elubos v pedo, dediundo |
i‘%mpo. fovon oy trabival,_ajpontiine| y cashamal. el
!u_ara el defanollo de lu ExpeXini Y Qda(}jditu Pmp\nﬂu Patu e di, e PD\QJ"W'___
i_;n aknash o la Py infanciu QJunilb u_lof ninaf \_hifa) en Jul thcC‘h“&f_dl'L_*
N mesa a Gdu oo & i s laf madereld dipuestal paulu_ oo, ini-
’Lg:iarm tomando el pinal y Qipbntlﬁ'\(b p;nbm por 4o do el p[a‘fo,, didfrotundo  del
onvinto y el ¢jpatio, | qia S m&wl codwan dodu lu oocén en pintor y Jeoruy
v ‘ﬁuh), phjnundo en effe dyj dntimitntal y emocond, o &n-lw'c\«jo y Derere o par
Vead oy 5ijnifitu4:‘m forver la§ pnkj! pura P,Jurlq v (onffiv el Puio, ol Lo camuidd

l\iurmn So Jm.do OHOW‘!'DPN-'LD diu\rndo tgru{c el pa‘b !‘\u.cc wac, tuu", Qo#nu'bndo el Yt(oho +
Cimirnfo haiu ¢k animul- gUSTOS’ E INTERESES DURANTE LA EXPERIENCIA

—

>
!%ru ok morvato IQS ninl Y N maftoron Srun ikl en fomar L p‘m—hﬂa y
e3partiy o oo 4udo el P|u+0, lef_mncantu ety dexdura, (, cal foman con §ug

!

tx(.)'omn y_ex primentun_maftrendafe oy ufendul Y waeatudaf _don_mwy Crahival,

2oy mcdfo dc PJM W\or\uu[idud‘J DO*T@.‘QH Su f!‘m"ﬂ'UI&ld.iMimdﬁ\ \ exphioh aﬂﬂh‘[a.
' REFLEXION PEDAGOGICA ” .

)

Oq]d( i ro‘ pioﬁ:_llmu‘ fuidrn(ic C!Lt &H'QJ t‘)l{.:}’rl‘fh{,l't&[ Prdadﬁuquj don MW qk},qﬁh
Des v Sinibickun) Dau lof whor 4 ndwf, Son moy expriivl y avtrdical, log
QS(nﬂm al hraXimg {)wJ par med0  de eflu)  Se Uh‘{'ﬂﬂ}{ut_ar\jﬂn‘kn 1O mn nuewy)

Ll_trl-umj qu lej primikn amplrw <\ defarcollo de Su uota‘mlan'o, alrm.'(iw‘. ConcenhutiSh |
olesarrollo m-l-:dm?.

Powered by CamScanner



\\ ‘;‘-’/ ..""-.f.' o —i:‘;"::.:{:‘ri’! ;:_‘_‘_i;.vf_—__.‘p-d
&3 _arDiN INFANTIL EMANUEL
ShER PLANEACION PEDAGOGICA
PROFESIONAL: PAOLA BUITRAGO NIVEL: PARVULOS FECHA: 19/08/2025

PROPOSITO: Fortalecer en los nifios y nifias el reconocimiento e identificacién de los animales, |
brindandoles experiencias significativas que les permitan conocer y diferenciar sus sonidos
onomatopéyicos, sus caracteristicas fisicas, su habitat y su alimentacion, logrando despertar su curiosidad,
promover la exploracién activa y favorecer la adquisicion de nuevos aprendizajes a través del juego, la
observacién y la interaccién, potenciando su desarrollo cognitivo, comunicativo y socioemocional en un

entorno ludico y participativo.
PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego, literatura y exploracién del medio.

EJES DE TRABAJO: Autonomia permitiendo que cada uno exprese su manera de pensar generando confianza y
seguridad al momento de relacionarse con los demas.

Identidad permitiendo que cada uno se reconozca como parte de una comunidad.
Creatividad permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacion.

5

£ NSUMOS/ FISICOS: Rompecabezas de animales, titeres de dedo, proyector, colchonetas, cojines, Iaminas.
ESTRATEGIA: Aula de exploracién

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: Los animales “El libro de los animales”

Para la bienvenida de los nifios y nifias la profesional en atencién a la primera infancia entregara a cada uno
rompecabezas de animales, disefiados especialmente para que puedan armarios y desarmarios cuantas veces lo
deseen, esta experiencia ltidica no solo les permitira disfrutar de un momento divertido y significativo, sino que también
fomentara el desarrollo de habilidades como la creatividad, la imaginacion, la atencién y la concentracion.
A través del juego, los nifios y nifias irdn fortaleciendo su autonomia, agilidad y rapidez, mientras adquieren nuevas
destrezas, al mismo tiempo, tendran la oportunidad de identificar y reconocer la diversidad de animales que habitan
en nuestro planeta, generando conciencia sobre la importancia de su cuidado y proteccién, de esta manera, la
experiencia se convierte en un espacio de aprendizaje integral que combina el disfrute, la exploracion y la formacion
de valores hacia la vida y la naturaleza.
A continuacion, se fortaleceran las practicas de cuidado donde la profesional continuara apoyando el proceso de
control de esfinteres, asi como el lavado de manos y cara, promoviendo de esta manera habitos de higiene que
—~ontribuyen al cuidado de la salud y bienestar de los participantes.

ara el desarrollo de la experiencia pedagégica programada para este dia, la profesional en Atencion a la Primera
Infancia iniciara la actividad entregando a cada nifio y nifia un titere de dedo representando diferentes animales. A
partir de este recurso lddico, se invitara a los participantes a construir colectivamente un pequefo cuento, dando
rienda suelta a su creatividad e imaginacion.
Cada nifio y nifia tendra la oportunidad de interactuar con su titere, expresando una caracteristica, un sonido o una
accién propia del animal que le correspondi6, de esta manera, se generara una narracion conjunta en la que todos
aportaran ideas y participaran activamente, promoviendo la interaccién, el disfrute y el trabajo en equipo.
Esta experiencia no solo favoreceré el reconocimiento y la identificacién de los animales, sino que también fortalecera
la expresion oral, la atencién, la concentracion y la imaginacién de los nifios y nifias, al culminar, se habra creado un
cuento Unico y original que reflejara la riqueza de la participacién infantil y el valor del aprendizaje a través del juego.
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| Enseguida, nos reuniremos con el nivel de parvulos 3 pm diafrutar de la proyeccion de la pelicula “El iibro de Ia |

| sehva’, ol espacio estara cuidadosamente ambientado con cojines, colchonetas, crispetas y jugo natural en vasos
' infantiles. creando un ambiente acogedor, simulando una sala de cine que brindara a los nifios y mfas una experiencia
mnovadom divertida y memorable, durante la proyeccién, la profesional realizaré algunas intervenciones pedagogicas
I puntuales para ennquecer el aprendizaje de los nifos y niflas, mostrando imagenes reales de los animales que
| aparecen en la pelicula, invitandolos a describir sus caracteristicas (i tiene orejas largas o cortas?, s el allo, liene pelo,
{ plumas etc 7). imitar sus sonidos y participar activamente en la dindmica, este momento busca fortalecer la atencién
! y la concentracidn, promover la observacién dirigida, fortalecer el lenguaje expresivo y comprensivo, ademas de
favorecer la interaccidon con los pares.
1 La experiencia permitira a los nifos y niflas identificar visualmente diferentes animales, ampliar su vocabulario y
 reflexionar sobre valores como la amistad y el respeto por los seres vivos, asimismo, esta experiencia central servira
como punto de partida para el proyecto mensual enfocado en el reconocimiento de los animales, donde se abordaran
sus caracteristicas fisicas, sonidos onomatopéyicos, alimentacion y habitat, a través de experiencias significativas
apoyadas en canciones, cuentos, plastilina, pintura dactilar, construccion y elaboracion de diferentes manualidades,
por medio de obras de arte y expresion plastica.
Finalmente, se llevara a cabo una transicidn organizada hacia las rutinas de habitos y estilos de vida saludable,
incluyendo el aimuerzo, el lavado de manos, el cepillado de dientes y el control de esfinteres, promoviendo asi buenas
practicas de cuidado e higiene personal, necesarias para garantizar un ritual de suefo tranquilo y reparador. .
Experiencia pedagégica de despedida:
Para finalizar la experiencia, la profesional entregara a cada nifio y nifia laminas con imagenes de diferentes animales,
invitandolos a observarias y reconocerlas, posteriormente, podran intercambiarlas con sus compareros para conocer
los diferentes animales, fortaleciendo asi su capacidad de identificacion y reconocimiento, esta actividad también
fomentara la interaccion, el respeto y el cuidado hacia los animales, promoviendo valores de buen trato y conciencia
| por el cuidado del medio ambiente.
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PROFESIONAL: PAOLA BUITRAGO | NIVEL: PARVULOS | FECHA: 20/08/2025

L?ROP&SITO: Fortalecer en los nifios y nifias el reconocimiento e identificacion de los animales,
brindandoles experiencias significativas que les permitan conocer y diferenciar sus sonidos
onomatopéyicos, sus caracteristicas fisicas, su habitat y su alimentacién, logrando despertar su curiosidad,
promover la exploracién activa y favorecer la adquisicién de nuevos aprendizajes a través del juego, la |
observacion y la interaccién, potenciando su desarollo cognitivo, comunicativo y socioemocional en un |
entorno ladico y participativo. - 4
PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel una experiencia ciudadana de exploracion y construccién cultural. '

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Artey literatura

EJES DE TRABAJO: Autonomia permitiendo que cada uno exprese su manera de pensar generando confianza y |
seguridad al momento de relacionarse con los demas. -

ldentidad permitiendo que cada uno se reconozca como parte de una comunidad. !

Creatividad permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacion.

..iNSUMOS.' FISICOS: Fichas de profesiones, Cartulina, crayones, colbén, ojos méviles, fichas de ensamblar. )
ESTRATEGIA: Taller artistico '.

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: Los animales de la selva “el mono”

Para la bienvenida de los nifios y nifias la profesional en atencién a la primera infancia, los recibira de manera calida
y emotiva, acompafnando el saludo con un abrazo que genere un ambiente de seguridad y confianza, seguidamente,
se dispondra de fichas relacionadas con diferentes profesiones, las cuales podran tomar, armar, agrupar y clasificar,
ubicandolas en el lugar correspondiente dentro de los tableros, esta dinamica propiciara un espacio tranquilo y
agradable, en el que los nifios y nifias podran integrarse, disfrutar y compartir con sus pares, al mismo tiempo,
favorecera el fortalecimiento de sus relaciones interpersonales, potenciando valores esenciales como el respeto y el
buen trato hacia los demas.

A continuacién, se fortaleceran las practicas de cuidado donde la profesional continuara apoyando el proceso de
control de esfinteres, asi como el lavado de manos y cara, promoviendo de esta manera habitos de higiene que
contribuyen al cuidado de la salud y bienestar de los participantes.

Para el desarrollo de la experiencia pedagégica propuesta para este dia, la profesional en atencién a ala primera
“+infancia organizara a los nifios y nifias en sus respectivas mesas y sillas de manera ordenada, a cada uno se le
entregara una cartulina y, utilizando pintura y la palma de sus manos, plasmaran sus huellas para dar forma al cuerpo
de un mono, posteriormente, se les proporcionara un circulo de cartulina para elaborar la cabeza, la cual decoraran
pintando el rostro y pegando ojos méviles, con tiras de papel crepé, que entorcharan con sus propias manos, crearan
bejucos para que los monos puedan colgarse, dando como resultado una divertida y colorida obra de arte.
Enseguida, cada nifio y nifia realizara un segundo mono en cartulina a partir de piezas previamente recortadas:
cabeza, orejas, cuerpo, pies, estbmago y cola, siguiendo algunas indicaciones, deberan ensamblar y pegar cada
parte, favoreciendo asi el desarrollo de la motricidad fina, el agarre de pinza, la atencion y la concentracion, esta
experiencia pedagodgica, ademas de potenciar su creatividad, imaginacién y expresion artistica, les permitira
reconocer e identificar al animal trabajado durante la jornada.
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PROPOSITO: Fortalecer en los nifios y nifas el reconocimiento e identificacién de los animales,
brindandoles experiencias significativas que les permitan conocer y diferenciar sus sonidos
onomatopéyicos, sus caracteristicas fisicas, su habitat y su alimentacién, logrando despertar su curiosidad,
promover la exploracién activa y favorecer la adquisicién de nuevos aprendizajes a través del juego, la
observacién y la interaccién, potenciando su desarrollo cognitivo, comunicativo y socioemocional en un
| entorno ludico y participativo.

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel una experiencia ciudadana de exploracién y construccion cultural.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Artey literatura

EJES DE TRABAJO: Autonomia permitiendo que cada uno exprese su manera de pensar generando confianza y
seguridad al momento de relacionarse con los demas.

Identidad permitiendo que cada uno se reconozca como parte de una comunidad.
Creatividad permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacion.

ﬁ.NSUMOSI FISICOS: Fichas de profesiones, Cartulina, crayones, colbén, ojos méviles, fichas de ensamblar.
ESTRATEGIA: Taller artistico

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: Los animales de la selva “el mono”

Para la bienvenida de los nifios y nifias la profesional en atencién a la primera infancia, los recibira de manera calida
y emotiva, acompafiando el saludo con un abrazo que genere un ambiente de seguridad y confianza, seguidamente,
se dispondra de fichas relacionadas con diferentes profesiones, las cuales podran tomar, armar, agrupar y clasificar,
ubicandolas en el lugar correspondiente dentro de los tableros, esta dindmica propiciara un espacio tranquilo y
agradable, en el que los nifios y nifilas podran integrarse, disfrutar y compartir con sus pares, al mismo tiempo,
favorecera el fortalecimiento de sus relaciones interpersonales, potenciando valores esenciales como el respeto y el
buen trato hacia los demas.
A continuacién, se fortaleceran las practicas de cuidado donde la profesional continuara apoyando el proceso de
control de esfinteres, asi como el lavado de manos y cara, promoviendo de esta manera habitos de higiene que
contribuyen al cuidado de la salud y bienestar de los participantes.
Para el desarrollo de la experiencia pedagégica propuesta para este dia, la profesional en atencién a ala primera
(,-,‘pfancia organizara a los nifios y nifias en sus respectivas mesas y sillas de manera ordenada, a cada uno se le
entregara una cartulina y, utilizando pintura y la palma de sus manos, plasmaran sus huellas para dar forma al cuerpo
de un mono, posteriormente, se les proporcionara un circulo de cartulina para elaborar la cabeza, la cual decoraran
pintando el rostro y pegando ojos méviles, con tiras de papel crepé, que entorcharan con sus propias manos, crearan
bejucos para que los monos puedan colgarse, dando como resultado una divertida y colorida obra de arte.
Enseguida, cada nifio y nifia realizard un segundo mono en cartulina a partir de piezas previamente recortadas:
cabeza, orejas, cuerpo, pies, estémago y cola, siguiendo algunas indicaciones, deberan ensamblar y pegar cada
parte, favoreciendo asi el desarrolio de la motricidad fina, el agarre de pinza, la atencién y la concentracion, esta
experiencia pedagbgica, ademas de potenciar su creatividad, imaginacion y expresion artistica, les permitira
reconocer e identificar al animal trabajado durante la jornada.
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Finalmente, se les invitara a responder la pregunta: ;Como se llama el animal que construyeron hoy? A partir de alli,
la profesional les compartira informacién sobre su habitat, su alimentacién y sus caracteristicas fisicas, enriqueciendo
la experiencia con nuevos aprendizajes significativos.

Finalmente, se llevara a cabo una transicién organizada hacia las rutinas de habitos y estilos de vida saludable,
incluyendo el almuerzo, el lavado de manos, el cepillado de dientes y el control de esfinteres, promoviendo asi buenas
practicas de cuidado e higiene personal, necesarias para garantizar un ritual de suefio tranquilo y reparador.
Experiencia pedagégica de despedida:

Para finalizar la experiencia, la profesional entregara a cada nifio y nifia fichas de ensamblar para que las tomen, las
observen, las manipulen y construyan torres y secuencias segun sus gustos y preferencias, potenciando sus
habilidades y destrezas, atencion, concentracion, trabajo en equipo
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PROPOSITO: Fortalecer en los nifios y nifias el reconocimiento e identificacién de los animales,
brindandoles experiencias significativas que les permitan conocer y diferenciar sus sonidos
onomatopéyicos, sus caracteristicas fisicas, su habitat y su alimentacién, logrando despertar su curiosidad,
promover la exploracién activa y favorecer la adquisicion de nuevos aprendizajes a través del juego, la
observacién y la interaccion, potenciando su desarrollo cognitivo, comunicativo y socioemocional en un

entorno Iudico y participativo.

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel una experiencia ciudadana de exploracién y construccion cultural.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego, arte y literatura.

EJES DE TRABAJO: Autonomia permitiendo que cada uno exprese su manera de pensar generando confianza y
seguridad al momento de relacionarse con los demas.

Identidad permitiendo que cada uno se reconozca como parte de una comunidad.

ECrealividad permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacién.

'NSUMOS/ FISICOS: Granjas de animales, cartulina, pintura, ojos méviles, limpia pipas, colbén, cartulina negra,

_plastilina.
ESTRATEGIA: Taller artistico

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: Los animales de la selva “El tigre”

Para la bienvenida a los nifios y nifias, la profesional en Atencién a la Primera Infancia los recibira con un saludo
cordial y amistoso que transmita calidez y cercania, a medida que ingresen al aula, se ubicaran en sus respectivas
mesas Y sillas, encontrando a su disposicién granjas de animales como recurso ludico, con ellas podran explorar
libremente, tomar las piezas, observarlas, identificar y reconocer a cada animal, mientras comparten con sus pares la
creacién de nuevos juegos, este momento inicial favorecera la integracion, la interaccion social y el disfrute, generando
un espacio de goce, armonia y diversion, al mismo tiempo, permitira potenciar transiciones seguras, sensibles y
armonicas, fortaleciendo la confianza y el sentido de pertenencia en los nifios y nifias desde el inicio de la jornada.
A continuacién, se fortaleceran las practicas de cuidado donde la profesional continuara apoyando el proceso de
control de esfinteres, asl como el lavado de manos y cara, promoviendo de esta manera habitos de higiene que
contribuyen al cuidado de la salud y bienestar de los participantes.
ara el desarrollo de la experiencia pedagdgica propuesta para este dia, la profesional en Atencién a la Primera

T.;nfancia invitara a los nifios y nifias a ubicarse en sus mesas y sillas para dar inicio a la experiencia, en primer lugar,

se proyectard un breve video con el propésito de que conozcan al tigre, su habitat, su alimentacién y sus
caracteristicas fisicas, favoreciendo asi la ampliacién de sus conocimientos previos y el desarrollo del lenguaje.
Posteriormente, cada nifio y nifia recibira un octavo de cartulina sobre el cual plasmara la huella de su mano pintada,
que servira como base para la construccién de un tigre, mientras la pintura se seca, se les entregara un circulo de
cartulina al que afiadiran ojos moviles, nariz y bigotes, finalmente, decoraran las manchas del tigre y uniran ambas
partes para dar forma a su manualidad,
Esta experiencia, ademas de potenciar la motricidad fina, la creatividad y la expresién artistica, permitira reforzar el
conocimiento sobre este majestuoso animal, al mismo tiempo, busca sensibilizar a los nifios y nifias frente a la
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importancia de cuidar y proteger a los tigres, reconociéndolos como Una de Tas especies mas hermosas y
representativas de nuestro pals.
Finalmente, la actividad culmina con una transicién organizada hacia hébitos y estilos de vida saludable, almuerzo,
lavado de manos, cepillado de dientes y control de esfinteres, promoviendo las buenas practicas de cuidado e higiene

personal necesarios para un ritual de suefio tranquilo, para cada nifio y nifia.

Experiencia pedagdgica de despedida:
Para finalizar la experiencia, la profesional en Atencion a la Primera Infancia entregara plastilina a los nifios y nifias

con el propésito de que la moldeen, manipulen y amasen libremente, con el acompafiamiento de la profesional, se
orientara la construccion de un pequefio tigre, guiando a los participantes en la elaboracién de cada una de sus partes,
esta actividad no solo favorecera el reconocimiento y la identificacién de este importante animal, sino que también
potenciara las habilidades motrices, la coordinacién, la creatividad y las destrezas manuales de los nifios y nifias,

cerrando la experiencia de manera significativa y enriquecedora.
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PROPOSITO: Fortalecer en los nifios y nifias el reconocimiento e identificacion de los animales,
brindandoles experiencias significativas que les permitan conocer y diferenciar sus sonidos
onomatopéyicos, sus caracteristicas fisicas, su habitat y su alimentacién, logrando despertar su curiosidad,
promover la exploracion activa y favorecer la adquisicion de nuevos aprendizajes a través del juego, la
observacion y la interacciéon, potenciando su desarrollo cognitivo, comunicativo y socioemocional en un

entorno ludico y participativo. . i
PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego, arte y literatura.

EJES DE TRABAJO: Autonomia permitiendo que cada uno exprese su manera de pensar generando confianza y
seguridad al momento de relacionarse con los demas.

Identidad permitiendo que cada uno se reconozca como parte de una comunidad.

Creatividad permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacion.

NSUMOSJ FISICOS: Cuentos infantiles, 2 pliegos de cartulina, 6 octavos de cartulina, hojas iris, pintura, ojos moéviles,
colbdn, titeres de dedo.
ESTRATEGIA: Taller artistico

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: Los animales de la selva “La rana”

Para la bienvenida de los nifios y nifias, la profesional en Atencion a la Primera Infancia los recibira con un saludo
cordial y amistoso, generando desde el inicio un ambiente de confianza y cercania, a medida que ingresen al aula, se
ubicaran en sus respectivas mesas y sillas, donde cada uno recibird un cuento infantil didactico de animales, el
proposito de esta actividad es que los nifios y nifias puedan mirar los cuentos, observar sus ilustraciones y realizar
una lectura de imagenes, identificando y reconociendo a los diferentes animales representados, esta experiencia
favorecera la creacion de habitos de lectura diaria, el fortalecimiento de sus conocimientos y la ampliaciéon de su
vocabulario, asimismo, se les permitira intercambiar los cuentos con sus companieros, promoviendo la interaccion, el
disfrute y el aprendizaje compartido.

A continuacion, se fortaleceran las practicas de cuidado donde la profesional continuard apoyando el proceso de

control de esfinteres, asi como el lavado de manos y cara, promoviendo de esta manera habitos de higiene que
contribuyen al cuidado de la salud y bienestar de los participantes.

ara el desarrollo de la experiencia pedagdgica propuesta, la profesional en Atencion a la Primera Infancia invitara a
.0s nifios y nifias a ubicarse en sus sillas, dispuestos en forma de circulo, con el fin de propiciar un espacio de
interaccion y participacion, en dos pliegos de cartulina se dibujara una rana, que se colocara por separado, con un
poco de pintura en sus manos, los nifios y nifias las frotaran y luego plasmaran sus huellas dentro del dibujo,
decorandolo colectivamente hasta cubrirlo por completo, esta actividad permitira que se apropien de la creacion
artistica a través del trabajo en equipo, dejando su huella como parte de una construccién conjunta.
Posteriormente, cada nifio y nifia elaborara de manera individual una rana utilizando diversos materiales, para ello, la
profesional les entregara circulos de cartulina verde, que deberan doblar por la mitad y complementar con ojos, patas,
nariz y una lengua hecha con hojas iris, de esta manera, cada participante, de forma creativa y autébnoma, dara vida
a su propia rana, logrando pequerias obras de arte que reflejan su imaginacion y expresion personal.
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Durante el prmﬁf&esional explicar4 a los nifios y nifias aspectos relacionados con el habitat, la alimentacion
y las caracteristicas fisicas de las ranas, fortaleciendo asi sus conocimientos y promoviendo el reconocimiento de
este importante animal dentro del entorno natural.

Finalmente, la experiencia culmina con una transicién organizada hacia habitos y estilos de vida saludable, almuerzo,
lavado de manos, cepillado de dientes y control de esfinteres, promoviendo las buenas practicas de cuidado e higiene
personal necesarios para un ritual de suefio tranquilo, para cada nifio y nifa.

Experiencia pedagégica de despedida:

Para finalizar la experiencia, la profesional en Atencién a la Primera Infancia entregara a los nifios y nifias titeres de
dedo, invitdndolos a crear e inventar nuevos juegos a partir de ellos, esta actividad, ademas de propiciar un espacio
de disfrute e interaccion, permitira reforzar los conocimientos adquiridos sobre el reconocimiento de los animales,
promoviendo al mismo tiempo su cuidado y proteccién.
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PROPOSITO: Fortalecer en los nifios y nifias el reconocimiento e identificacién de los animales,
brindandoles experiencias significativas que les permitan conocer y diferenciar sus sonidos
onomatopéyicos, sus caracteristicas fisicas, su habitat y su alimentacién, logrando despertar su curiosidad,
promover la exploracién activa y favorecer la adquisicion de nuevos aprendizajes a través del juego, la
observacioén y la interaccién, potenciando su desarrollo cognitivo, comunicativo y socioemocional en un
entorno ludico y participativo.

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural.
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego, literatura y exploracién del medio.

EJES DE TRABAJO: Autonomia permitiendo que cada uno exprese su manera de pensar generando confianza y
seguridad al momento de relacionarse con los demas.

Identidad permitiendo que cada uno se reconozca como parte de una comunidad.

Creatividad permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacion.

INSUMOS/ FISICOS: Computador, imagenes, papel Kraft, cartulina, foami escarchado, ojos méviles, lana, pintura,
abanico de emociones.

ESTRATEGIA: Rincon de arte

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: Prevencion de la violencia psicoldgica, los animales de la selva “La
cebra”
Para la bienvenida de los nifios y nifias, la profesional en atencién a la primera infancia organizara a los participantes

en sus respectivas sillas y mesas, a medida que ingresen, se les presentara un breve video sobre la prevencion de la
violencia psicolégica, con el propésito de sensibilizarlos frente a los riesgos a los que pueden estar expuestos, a
entenderla violencia y su impacto en el desarrollo emocional y social, fomentando valores positivos y un ambiente
seguro, la comunicacion abierta y el dialogo, posteriormente, se les mostraran algunas imagenes alusivas que podran
observar y comentar, enseguida, se construira un mural colectivo con dichas imagenes, en el que cada nifio y nifia
pasara a pegar la suya, ademas de pintarlo y decorarlo con marcadores y crayones, esta dinamica busca generar un
espacio agradable y significativo que favorezca la integracién, el compartir y el fortalecimiento de transiciones seguras,
sensibles y armonicas.

A continuacién, se fortaleceran las practicas de cuidado donde la profesional continuard apoyando el proceso de
control de esfinteres, asi como el lavado de manos y cara, promoviendo de esta manera habitos de higiene que
contribuyen al cuidado de la salud y bienestar de los participantes.

Para el desarrollo de la experiencia pedagdgica propuesta para este dia, la profesional en Atencién a la Primera
Infancia iniciara organizando a los nifios y nifias en sus respectivas mesas y sillas, favoreciendo un ambiente de orden
y atencién, a continuacion, se proyectara un breve video educativo sobre la cebra, en el cual los nifios podran observar
dénde vive, qué come y cuales son sus caracteristicas fisicas mas representativas, esta estrategia busca potenciar
su curiosidad, favorecer la atencion y fortalecer sus conocimientos previos acerca de este animal de la selva.
Posteriormente, se invitara a los participantes al rincén del arte a realizar una experiencia artistica y manual, a cada
nifio y nifia se le entregara media cartulina, en la que plasmaran la huella de sus manos con pintura para formar el
cuerpo de la cebra, luego, recibirdn un circulo que representara la cabeza, al cual afladiran ojos, orejas, cola y hocico
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elaborados en foam: escarchado finalmente decorardn el cuerpo de la cebra pagando lana negra que simulara las
rayas caracterishoas de este animal

Durante o proceso se busca promover la atencidn, la concentracidn y la motricidad fina, asi como fortalecer la
Creatvidad la expresdn artishica y la exploracion sensorial mediante el contacto con diferentes materiales (pintura,
cantuima foam y lana) de gual manera, la expertencia pretende fomentar en los nifos y nifas valores como el
cudado o amor y ol respeto hacia los animales, invitAndolos a dedicar tiempo y esfuerzo a la construccion de su
obra, v a reconocer y valorar las producciones de sus companeros

| Finaimente e llovard a cabo una transicion organizada hacia las rutinas de habitos y estilos de vida saludable,
noluyendo of almuerro. el lavado de manos, el cepillado de dientes y el control de esfinteres, promoviendo asl buenas
practcas de cudado e higiene personal. necesarias para garantizar un ritual de suefio tranquilo y reparador.

| Experiencia pedagdgica de despedida:
;mmmumm-mmymﬁndlmdeom.lperlirdocsbrrm,n
I mvitara a los parbcipantes a tomar las fichas, observarlas y organizarlas de acuerdo con sus gustos e intereses,
imn-wvuadpodm\ agrupar. clasificar y asociar las diferentes emociones representadas, identificando
- smiltudes y dferencias entre ellas, con esta dindmica se busca potenciar el desarrollo cognitivo, fortalecer la
| 1maginacion y favorecer el pensamiento critico en los ninos y nifias, a través de un ejercicio lidico que les permite
_expresar, reconocer y reflexionar de manera sencilla sobre las emociones.
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PROPOSITO: Fortalecer en los nifios y niflas el reconocimiento e identificacion de los animales,

brindandoles experiencias significativas que les permitan conocer y diferenciar sus sonidos

onomatopéyicos, sus caracteristicas fisicas, su habitat y su alimentacién, logrando despertar su curiosidad,

promover la exploraciéon activa y favorecer la adquisicién de nuevos aprendizajes a través del juego, la

observacién y la interaccidn, potenciando su desarrollo cognitivo, comunicativo y socioemocional en un

N B O o i oA A i R B RIPRE-—e Hisint FD isinictid
PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel una experiencia ciudadana de exploracion y consfruccion cultural.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego, arte y literatura

EJES DE TRABAJO: Autonomia permitiendo que cada uno exprese su manera de pensar generando confianza y
seguridad al momento de relacionarse con los demés.

Identidad permitiendo que cada uno se reconozca como parte de una comunidad.

Creatividad permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacion.

INSUMOS!/ FISICOS: material didactico — sensorial (Frutas de ensartar, titere de ledn, papel Kraft, lana, platos,
tempera, pegamento, pinceles, papel crepe verde, fichas de ensamblar).
ESTRATEGIA: Taller artistico

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: Los animales de la selva “El rey leén”

Para la bienvenida de los nifios y nifias la profesional en atencién a la primera infancia, los recibird de manera calida
y afectuosa, acompafiando el saludo con un abrazo que les brinde seguridad y confianza desde el inicio de la jornada,
posteriormente, se dispondra de un material de frutas para ensartar, el cual cada nifio y nifla podra manipular
libremente, tomando las piezas para armar, agrupar y clasificar segun sus intereses, esta dinamica se desarrollara en
un ambiente tranquilo y agradable, que favorecera la integracion, la interaccion y el disfrute compartido con sus pares,
al mismo tiempo, permitira fortalecer sus relaciones interpersonales, mientras se potencia la motricidad fina, la
precisién en los movimientos, la atencién y la concentracién a través de una experiencia ludica y significativa.

A continuacién, se fortaleceran las practicas de cuidado donde la profesional continuara apoyando el proceso de
control de esfinteres, asi como el lavado de manos y cara, promoviendo de esta manera habitos de higiene que
contribuyen al cuidado de la salud y bienestar de los participantes.

Para el desarrollo de la experiencia pedagégica propuesta para este dia, estara dedicada al reconocimiento del leén,
para ello, el aula sera ambientada como una pequefia selva, utilizando hojas de papel crepé, un arbol, sonidos
ambientales propios del habitat y una huella gigante que conducira al “rincén del leén”, este espacio permitira generar
un ambiente de curiosidad, exploracién y asombro en los nifios y nifias.

Se presentara una imagen real del animal, acomparada de un titere que facilitara la interaccién y el acercamiento
simbélico hacia este animal, la profesional guiara el didlogo a través de preguntas como: quién es el lebn?;cémo
hace el leén?, ;qué tiene en su cabeza? (melena), ¢, Ddénde vive el ledn? etc, favoreciendo el desarrollo del lenguaje
comprensivo y expresivo, asi como la atencion y la observacion consciente, seguidamente, los nifios seran invitados
a rugir imitando el sonido onomatopéyico del leén, fortaleciendo asi su expresién oral, corporal y facial, al mismo
tiempo que se fortalece la respiracion y la adquisicién de nuevos conocimientos.
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Para continuar, se llevard a cabo una esperiencia plastica en la que cada nifio y nifia elaborara la cara del leén

utilizando platos desechables, lana amarilla y témpera, en este proceso, podran pegar la melena, pintar el hocico y
decorar con creatividad, lo cual permitira fortalecer la motricidad fina, la coordinacion 6culo-manual, la percepcién
visual y la expresion artistica, ademas, al emplear materiales reutilizables, se fomentara el cuidado del entorno y el
uso responsable de los recursos, de manera transversal, se reforzara la cultura ciudadana, promoviendo el respeto
por los animales, la organizacion y el trabajo en equipo para mantener el espacio limpio y ordenado antes y después
de la expeniencia, Finalmente, se recordara a los nifos que el ledn es conocido como el “rey de /a selva”, despertando
en ellos el interés por seguir conociendo otros animales que forman parte de este ecosistema.

Finalmente, se llevara a cabo una transicion organizada hacia las rutinas de habitos y estilos de vida saludable,
incluyendo el almuerzo, el lavado de manos, el cepillado de dientes y el control de esfinteres, promoviendo asi buenas
practicas de cudado e higiene personal, necesarias para garantizar un ritual de suefio tranquilo y reparador.
Experiencia pedagoégica de despedida:

Para finalizar la experiencia, la profesional entregara a cada nifio y nifia fichas de ensamblar para que las tomen, las
observen, las manipulen y construyan torres y secuencias segun sus gustos y preferencias, potenciando sus
_habilidades y destrezas, atencion, concentracién, trabajo en equipo

Powered by CamScanner



F 3 W ‘ N G TR o
: EL
B boweminm

VALORACION Y SEGUIMIENTO AL DESARROLLO:

PCIM el degardllo de_lu exPerieriy Prd«.gﬁqi(q Pmpud!a pata_zfte dm: lu_prokfiona
en aenudn 'q Drimrra infancid 'QS re¢: DO (U0 mMfic4 infant | OrDOF(JUndo Un_gfpats
o goe y diegln, en g dia anuuo "cqo wy_rmocionado daludan\h lee_profegip-
ta| d‘umdo ol Pao® [gmdunclg'c un furrlf aubruio Jindimdape tranguilo ¢ JegurQ Lol
va_Hmbyien :m:do Ny ﬁ 2 d:(:rncb hol proﬁ ]’10‘;' m,+m|o i hamd y § M [a.-no

lmwnda ab dur «_tongter Quf -yiurned] diaria O Culu ?\)Jm(ano du exdrJioh (amdnicedivg
mrq | dganollo de la expairyia P'd?}‘f,q"‘“ fropufha part_cie dia, b pio frgishal

di§_inico mathando un Peuin udeo o lof nidal y nifa) o ¢fle importunde cnimul

S cdo@ o (andtn $ tamino N lu Jtlw c’nimwdd ada yro (rd y f[a[goro al vy de
la Slva, Dtn-laron y_Jecomron _plafay rL itopor con pintury Jikendo Ju dodwia g daf

Q lor ey expusta) , Pavu esle imomnto Carlou quiFn o) My Cuiglo &0 “pak
M vivn oy |:0nqu c‘.@u Comen o |concj? [uq:undo e rtJDu:i-fu O Juf Py

‘}ﬂj J-aum djo_“miu_pofe yo “\t:: o | Y le_puge mucho ﬂ:[o fordaleirndo 8 (go.
Cinwinh y « prendityje). GUSTOS E INTERESES DURANTE LA EXPERIENCIA

n

L.LNFDJ 1. nawl  efuderon oy aentl y Durﬁ'cigh-kv(lf; disfdaron e lu exDemticy
hﬂ,@t‘u (d L,C}Ikﬁlf) W‘UL['\O (eaqr 0 pmg'o- rey [cﬁh; lnj_}airﬁmon: Accowrm L{[C}bfa
Yon U m.elma adquirhron QS qouncJQﬂtJ Jc:lok Jo L\QEM 7] 'umcrﬂut-" Y

Curududhd Fdlml [mam(o pc:.%mfar N flrjurn‘enfb Cr‘4‘fO &ORSON y Cita‘liuid—td
REFLEXION PEDAGOGICA

Df)dc (441 'I'Ol ﬁoMom‘ Me ['u qql}udo mu(('\o Ury !0 Darhur,h%ucn ating-
mof Ir\ab!’rd Cfu-Jun (s nipe y hlr\“J Subrr\ y onoten « la huy i de by
C{rﬁrﬂag! Juf Jon dgl or\cma‘bgoy:au! y “J‘!umd (umtﬁ:U‘l)mJ f'J*lUJ CIUlfrO Que

DJ(.dul"\ ey l“J e dt lOJ unimale _en Grundg pum 4 Y] ‘lpkf\d'?q‘:‘_[
&ar’\ malj ‘ﬁm deoks Y (Umﬁudtum

Powered by CamScanner



=)

7/

FCX T ‘\'-_ o N @‘;‘:{ '7‘}
um _[aroIN INFANTIL EMANUEL
DE BOGOTA D.C. s e LT e ler g e
PLANEACION PEDAGOGICA
PROFESIONAL: PAOLA BUITRAGO NIVEL: PARVULOS FECHA: 27/08/2025

 PROPOSITO: Fortalecer en los nifios y nifias el reconocimiento e identificacion de los animales,
brindandoles experiencias significativas que les permitan conocer y diferenciar sus sonidos
onomatopéyicos, sus caracteristicas fisicas, su habitat y su alimentacién, logrando despertar su curiosidad,
promover la exploracién activa y favorecer la adquisicién de nuevos aprendi_zajes a t;.'avés d_el juego, la
observacién y la interaccién, potenciando su desarrolio cognitivo, comunicativo y socioemocional en un
entorno ludico y participativo. .
PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel una experiencia ciudadana de exploracién y construccion cultural.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego, arte y literatura.

EJES DE TRABAJO: Autonomia permitiendo que cada uno exprese su manera de pensar generando confianza y
seguridad al momento de relacionarse con los demas.

Identidad permitiendo que cada uno se reconozca como parte de una comunidad.

Jreatividad permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacion.

INSUMOS!/ FISICOS: (Fichas arma todo, rompecabezas, (papel seda, cartulina de colores, papel celofdn o

periédico, crayolas, marcadores, tijeras, pegamento, fichas de arma todo.)
ESTRATEGIA: Taller artistico

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: Los animales de la selva “La colorida serpiente”

Para la bienvenida a los nifios y nifias, la profesional en Atencién a la Primera Infancia los recibira con un saludo
cordial y amistoso que transmita calidez y cercania, a medida que ingresen al aula, se ubicaran en sus respectivas
mesas y sillas, encontrando a su disposicion rompecabezas de animales, la profesional entregara un rompecabezas
a cada nifio y nifia, invitdndolos a explorar, armar, desarmar y reconocer las piezas, durante este proceso, se animara
la paricipacion con preguntas como: ,qué animal aparece?, ide qué color es?, ¢dénde vive?.
Este momento inicial favorecerd un ambiente de integracion y confianza, al tiempo que permitira fortalecer la
motricidad fina, el pensamiento l6gico, el trabajo colaborativo y las habilidades socioemocionales como esperar turnos,
compartir materiales y celebrar los logros de los demas, promoviendo desde temprana edad el sentido de pertenencia,
el cuidado y el respeto como parte de la cultura ciudadana.
Para el desarrollo de la experiencia pedagégica propuesta para este dia, estara dedicada al reconocimiento de la
.erpiente, para ello, se ambientara el aula con sonidos suaves de selva y hojas en el piso, se colocara la cancion
camino por la selva”, recreando un espacio simboélico que represente su habitat natural, la profesional presentara
imagenes reales de la serpiente y motivara la curiosidad de los nifios a través de preguntas provocadoras como,
£como se mueve la serpiente?, ;qué tan larga es?, qué sonido hace?, estas interacciones promoveran el lenguaje
comprensivo y expresivo, asi como la observacion atenta y guiada.
Posteriormente, la profesional dibujara en cartulina una serpiente de gran tamario para que cada nifio y nifia participe
en su decoracién, con crayolas y diversos materiales como papel seda, cartulina de colores, papel celofan o periédico,
los nifios simularan las escamas y adornaran libremente el cuerpo del animal, esta experiencia plastica favorecera el
desarrollo de la motricidad fina, la coordinacién 6culo-manual, la creatividad y el reconocimiento de caracteristicas
fisicas de la serpiente, de manera transversal, se incentivara el cuidado de materiales, el trabajo en equipo y la
recoleccion de residuos, fortaleciendo habitos relacionados con la cultura ciudadana.
Para finalizar la experiencia, los nifios y nifias serén invitados a participar en un juego de imitacién motriz en el que
desplazarén su cuerpo por el espacio imitando los movimientos de la serpiente, esta dinamica estara acompanada de
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la cancion “Soy una serpiente”, generando un momento lidico y dwertado que fortaieoeré la motricidad gruesa, el

ritmo, la expresién corporal y la interaccién grupal, cerrando la jornada con alegria, movimiento y cohesion entre
ares.

‘I;inalmente, la actividad culmina con una transicién organizada hacia habitos y estilos de vida saludable, almuerzo,

lavado de manos, cepillado de dientes y control de esfinteres, promoviendo las buenas practicas de cuidado e higiene

personal necesarios para un ritual de suefio tranquilo, para cada nifio y nifa.

Experiencia pedagdgica de despedida:

Para finalizar la experiencia, la profesional en Atenci6n a la Primera Infancia entregara a los nifios y nifias fichas de

*arma todo”, invitandolos a tomarlas, manipularlas y explorarias libremente, a partir de este material, cada nifio podra

crear e inventar juegos, agrupando, apilando y clasificando las fichas de acuerdo con sus intereses y necesidades,

esta propuesta favorecera un espacio de descubrimiento y disfrute, al mismo tiempo que contribuira al fortalecimiento

de las habilidades motrices, cognitivas y comunicativas, promoviendo la autonomia, la creatividad y la interaccién con

sus pares.
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PROPOSITO: Fortalecer en los nifos y nifas el reconocimiento e identificacion de los animales,
brindandoles experiencias significativas que les permitan conocer y diferenciar sus sonidos
onomatopéyicos, sus caracteristicas fisicas, su habitat y su alimentacién, logrando despertar su curiosidad,
promover la exploracion activa y favorecer la adquisicion de nuevos aprendizajes a través del juego, la
observacién y la interaccién, potenciando su desarrollo cognitivo, comunicativo y socioemocional en un
entorno ludico y participativo.

PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel una experiencia ciudadana de exploracion y construccion cultural.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego, arte y literatura.

EJES DE TRABAJO: Autonomia permitiendo que cada uno exprese su manera de pensar generando confianza y
seguridad al momento de relacionarse con los demas.

Identidad permitiendo que cada uno se reconozca como parte de una comunidad.

“Creatividad permitiendo que cada uno pueda crear algo novedoso potenciando la imaginacion.
&

INSUMOS!/ FISICOS: material didactico — sensorial (Rompecabezas de astronautas, ojos méviles, colbén, conos
de papel, temperas, esponjas, pinceles, cartdn paja, algodén hojas secas, papel celofan, papel seda, papel crepe,
titeres de dedo).

ESTRATEGIA: Taller artistico

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: Los animales de la selva “El hipopétamo gloton”

Para la bienvenida de los nifios y nifias, la profesional en Atencién a la Primera Infancia recibira a los participantes
con musica infantil, generando un ambiente calido que propiciara la armonia, la seguridad y la confianza desde el
primer momento, este espacio favorecera las transiciones sensibles, seguras y arménicas, facilitando la integracion
de los participantes al espacio pedagdgico, enseguida, se invitara a los nifios y nifias a participar en una experiencia
ludica con rompecabezas de astronautas, los cuales podran explorar, armar y desarmar libremente, de acuerdo con
sus gustos e intereses, esta actividad no solo promovera el juego simbélico y la interaccion entre pares, sino que
también fortalecera el desarrollo sensorial, la creatividad, la imaginacién y el pensamiento l6gico, ademas, se
potenciaran procesos importantes como la autonomia, la toma de decisiones y la independencia en un entorno

respetuoso y enriquecedor.
A continuacion, se fortaleceran las practicas de cuidado donde la profesional continuara apoyando el proceso de

_ontrol de esfinteres, asi como el lavado de manos y cara, promoviendo de esta manera habitos de higiene que
contribuyen al cuidado de la salud y bienestar de los participantes.
Para el desarrollo de la experiencia pedagégica propuesta para este dia, la profesional en Atencién a la Primera
Infancia invitara a los nifios y nifias a ubicarse en sus sillas, dando inicio con la presentacién de la imagen del
hipopétamo, para que lo observen, lo identifiquen y mencionen su nombre, en caso de que no lo reconozcan, se les
darda la informacién para ampliar sus conocimientos y adquieran nuevos aprendizajes.
El aula sera ambientada como una pequefia laguna, decorada con telas azules, plantas de cartén y acompafada de
sonidos ambientales de selva acuatica, creando un escenario llamativo y cercano a la realidad del animal, la
profesional guiara la observacién con preguntas como: ¢Doénde vive?, (Qué come?, jcual es su sonido?,
favoreciendo el desarrollo del lenguaje expresivo y comprensivo, la curiosidad, la observacion y el reconocimiento del

l»hipopdtamo.
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Posteriormente, se dara paso a una expenencla plastica, en la cual los nifios y mﬂas crearan su propio hipopdtamo
utilizando rollos de cartéon o conos de papel, pintura morada o gris y ojos moéviles, una vez terminado, cada figura sera
pegada sobre una base de cartén paja, que los nifios decoraran libremente para simular su habitat natural, utilizando
algodon, papel celofan azul, hojas secas y témperas, recreando la laguna, las plantas y el barro donde habita este
animal, esta experiencia permitira fortalecer la motricidad fina, la coordinacién éculo-manual, la creatividad, el sentido
estético y el conocimiento del entorno, al tiempo que se promueve el cuidado de los animales y el respeto por la
naturaleza, durante el proceso, la profesional animara a los nifios y nifias a imitar al hipopétamo, caminando de
manera pesada, abriendo la boca grande y “chapoteando” en el agua de forma simbélica, favoreciendo el desarrollo
de la motricidad gruesa, la expresion corporal, la imaginacion y el disfrute del juego.

Finalmente, la experiencia culmina con una transicién organizada hacia habitos y estilos de vida saludable, aimuerzo,
lavado de manos, cepillado de dientes y control de esfinteres, promoviendo las buenas practicas de cuidado e higiene
personal necesarios para un ritual de suefio tranquilo, para cada nifio y nifa.

Experiencia pedagégica de despedida:

Para finalizar la experiencia, la profesional en Atencion a la Primera Infancia entregara a los nifios y nifas titeres de
dedo, invitandolos a crear e inventar nuevos juegos a partir de ellos, esta actividad, ademas de propiciar un espacio
de disfrute e interaccion, permitira reforzar los conocimientos adquiridos sobre el reconocimiento de los animales,
promoviendo al mismo tiempo su cuidado y proteccion.
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PROCESO PRESTACION DE SERVICIOS §OCIALES 3.":;:‘
FORMATO Fecha:
CONMEMORACIONES Y MOVILIZACIONES SOCIALES Pagina. 1de 2
2R , . Horario, implementacion Fecha
Servicio, Modalidad o Estrategia Marque X segun corresponda 28/08/2025
Manana | X| Tarde Noche

Nombre del Encuentro: Dia Nacional de la Nifiez y Adolescencia Indigena. “Nifiez Indigena: Memorias vivas y semillas
de Resistencia" [Nifiez indigena: [Memoria
Responsable: Luis Mora-Milena Chindoy, Enfoque Diferencial - Subdireccién para la Infancia
Lugar: Unidades Operativas Sub Infancia. I
- : | Gropo: Prpyulal 2

Fase Metodoldgica:

Objetivo del encuentro

engua, territorio y memoria como un espacio intercultural de reconocimiento y visibilizacion de la diversidad

Il:eeonocer y proteger los derechos de las nifias, nifios y adolescentes indigenas como portadores de cultura,
|
tnica en Bogota. |

Metodologia
IACOGIDA: Ritual de armonizacion

Para los pueblos y comunidades indigenas, todos los espacios, elementos y seres conjugan escenarios que nutren
nsefianzas que van estructurando la sabiduria, la espiritualidad y deméas elementos propios de la identidad y cultura de
da comunidad.

El ritual de armonizacién es un momento para agradecer a la Madre Tierra por la siembra y la cosecha de los alimentos,
brir y cerrar un tiempo y una época, ofrendar para vivir en armonla. Los Sabedores y Sabedoras son los encargados
e guiar y orientar este espacio, en este sentido se propone que una persona lidere este momento.

Cada jardin o CPI construira con diferentes materiales y estrategias que dispongan elementos representativos y

lusivos al agua, la tierra, el aire y el fuego mediante una representacion simbgélica en referencia a los elementos
espirituales. Posteriormente, alrededor de la ofrenda se deben organizar los elementos en forma de circulo. La persona
que lidera utilizara un aceite aromatizado, colocara en la mano de cada participante para percibir su olor y sentir la
conexion con el cuerpo y el espacio. |

DESARROLLO: Co-construccién “El Bastén de las Semillas de Vida”

En cada unidad operativa se realizar4 uno o dos bastones como un simbolo de compromiso, pertenencia y cuidado, se
|propone generar una experiencia de co-construccién y aprendizaje colaborativo en la elaboracién de un elemento
fundamental para las comunidades Indigenas que representa Respeto, Liderazgo, identidad, fuerza espiritual y politica
desde la cosmovision de cada uno de los pueblos.

1. Para ello, se dispone de un espacio donde se procedera a sentar a los participantes en circulo.

2. Los participantes pintan su bastén con diferentes colores que tengan un significado personal o cultural.

3. Enla parte superior del bastén se coloca cinta de colores para simbolizar valores y principios Rojo=Fuerza,
azul=sabiduria, Verde=naturaleza, etc.

4. Enla parte superior del bastén con ayuda de lana de colores se realizan uno o dos pompones para ser
amarrados.
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 PROYECTO PEQAG_éGiC_Qj_EmanueI una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural. |

PROPOSITO: Brindar a los nifios y nifias un ambiente cdlido, seguro y afectivo que les permita establecer |

2 - : = ) B " 4 . s |
Vinculos positivos con sus pares, con los adultos significativos y con los espacios del jardin, favoreciendo asf |
Una fransicion arménica desde el ho

) i
gar hacia el entorno, mediante experiencias lidicas, sensoriales y |
emocionalmente significativas.

! -
| NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego y exploracién del medio. |

| EJES DE TRABAJO: Desarrollo
' demds mediante el compartir mat

personal, social y emocional: Se fomenta el buen trato y el respeto por los
eriales, la espera de turnos y la convivencia en el juego.
Juego y exploracién: El juego estd presente en todos los momentos de la experiencia: titeres (juego simbélico),
| carros diddcticos (juego motor) y fichas de escaleras (juego de construccién).
%s corporalidad y motricidad: El uso de carros diddcticos permite la exploracién activa del cuerpo en movimiento, |
| fortaleciendo la motricidad gruesa, el equilibrio, la coordinacidn y la percepcién espacial
INSUMOS/ FISICOS: material diddctico - sensorial (parlante, titeres de dedo de animales, carros |
| diddcticos y fichas de escalera)
| ESTRATEGIA: Aula de exploracién

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “Viaje de emociones en el jardin” |
La jornada inicia al preparar el ambiente del Jardin con cuidado y calidez para recibir a los nifios y nifias de |
pdrvulos 3. Con sonrisas, saludos afectuosos y misica suave, damos la bienvenida a cada uno por su nombre,
reconociendo su presencia con alegria y respeto. Durante este momento inicial, se les ofrece a los nifios titeres

de dedo de diversos animales, con el propésito de invitar al Juego simbdlico, la exploracién y la interaccién
espontdnea.

Los titeres se convierten en un medio para fortalecer los lazos entre ellos y con la profesional, generando
confianza, risa y curiosidad. Algunos nifios se observan, otros intercambian titeres y muchos juegan
libremente, desarrollando poco a poco la seguridad necesaria para adaptarse nuevamente al entorno. La
Teofesional acompafia con gestos, palabras suaves y modelan expresiones de buen trato, como pedir por favor,
compartir o decir gracias, fomentando una convivencia respetuosa y amorosa desde el inicio.

Luego de este momento acogedor, los invitamos a salir al patio, un espacio abierto, luminoso y seguro, dispuesto
especialmente para la experiencia central. Alli los esperan una serie de carros diddcticos, adecuados a su i_
tamafio y desarrollo motor. Con libertad, cada nifio y nifia elige el carro que mds le gusta, lo exploray se sube .
para recorrer el espacio a su ritmo. Esta actividad les permite disfrutar del movimiento, fortalecer Ia|
motricidad gruesa, explorar el entorno y compartir con sus compafieros en un ambiente de Juego y alegria.
Mientras conducen, se pueden escuchar risas, sonidos de motores imaginarios y expresiones de emocién. La ‘
profesional observa, acompafia y promueve la circulacién segura, recordando a los nifios que deben respetar el ‘
espacio del otro, esperar turnos y cuidar los materiales. Este juego compartido fortalece la convivencia, el ]'
respeto por las normas bdsicas, y genera una experiencia de libertad contenida, donde el cuerpo y la emocidn |
encuentran un lugar para expresarse. |
Finalizando la jornada, se propone un momento de cierre tranquilo y significativo. En un espacio del aula, se |
disponen fichas de escalera de colores y formas diferentes. Se invita a los nifios y nifias a construir libremente
con ellas, formando caminos, torres o figuras. Este tiempo les ayuda a bajar el nivel de actividad, regresar a
la calma, y prepararse para la despedida de manera armoniosa. Mientras construyen, conversan entre ellos y |
la profesional sobre lo que vivieron, lo que les gustd y lo que descubrieron.
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Finalmente, nos despedimos con una cancién suave y palabras que refuerzan lo valioso que fue compartir el dia
Cada nifio o nifia elige cdmo quiere despedirse: con un abrazo, una palmada o una sonrisa. Asi, cerramos Iq

experiencia con afecto, respeto y seguridad, sabiendo que poco a poco estdn construyendo una relacion positivq
con el jardin, sus compafieros y los adultos que los acompatfian.
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s _PLANEACION PEDAGOGICA

PROFESIONAL: JINET CHACON | NIVEL: Pdrvulos 3 FECHA: 04 - agosto - 2025

_PROYECT Q__PEQI‘QéEICO‘ Emanuel una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural. |

PROPOSITO: Fomentar en los nifios y niffas el amor y sentide 7 pertenencia por Bogotd a través de una

estrategia pedagdgica que promueve la escucha activa y la expresién creativa, la iniciativa celebra la historia

y diversidad cultural de la ciudad, destacando la convivencia, la cultura ciudadana y el entorno identificado por

::s niﬁaf, nifios y adolescentes, con énfasis en los lugares emblemdticos que fortalecen la identidad local y
istrital.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: juego, arte, literatura y exploracién del medio.

" EJES DE TRABAJO: Desarrollo personal, social y emocional: Se fomenta el buen trato'y el respeto por los

Mdemds mediante el compartir materiales, la espera de turnos y la convivencia en el juego.

Juego y exploracién: El juego estd presente en todos los momentos de la experiencia: titeres (juego

carros diddcticos (juego motor) y fichas de escaleras (juego de construccidn).

Corporalidad y motricidad: El uso de carros diddcticos permite la exploracién activa del cuerpo en movimiento,

fortaleciendo la motricidad gruesa, el equilibrio, la coordinacidn y la percepcién espacial

INSUMOS/ FISICOS: material diddctico - sensorial ((Cartulinas, crayones, colores, marcadores, carton

paja, algodén, ojos méviles, hojas silueta de colores, papel Kraft, cinta, banderita de Bogotd D.C)

ESTRATEGIA: Aula de exploracién

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “VIAJE A MI CIUDAD: MUSEO DE AMOR POR BOGOTA
La experiencia pedagdgica iniciard con un espacio de bienvenida, acogida y vinculacion, en el que la profesional

en Atencién a la Primera Infancia recibird a los niffos y nifias con un saludo cordial y afectuoso, generando un

ambiente cdlido, seguro y de confianza que les permita sentirse tranquilos y en calma. Seguidamente, se
dispondrd a los participantes en forma de circulo para propiciar un momento de didlogo a partir de la pregunta:

¢Por qué es importante amar a Bogotd D.C.?, apoyada con imdgenes ilustrativas de la ciudad. Este primer

| momento permitird que los nifios y nifias compartan ideas, emociones y vivencias en torno a su ciudad,

“pfortaleciendo la expresién simbélica y el intercambio de saberes. Para ello, recibirdn materiales como

cartulinas, marcadores, crayones y colores, con los cuales representardn grdficamente aquellos lugares
emblemdticos de Bogotd que reconocen como significativos y generadores de experiencias para su crecimiento

personal, fomentando asi el sentido de pertenencia, el amor propio y el vinculo afectivo con su entorno social

y cultural. '

En ei desarrollo de la experiencia, la profesional invitard a los nifios y nifias a ubicarse en sus respectivas mesas
y sillas para dar inicio a la construccién de un "Museo de Arte”, en el que podrdn realizar diversas producciones
pldsticas que fortalezcan su expresidn artistica, creatividad y trabajo cooperativo. Como punto de partida, se
presentardn imdgenes de animales, las cuales serdn dibujadas en cartulina por la profesional, para que luego
cada participante las decore libremente con crayolas y colores, creando una obra que exprese el amor y respeto
por los animales. Posteriormente, se entregard a cada nifio y nifia un antifaz elaborado en cartulina, que
decorardn con marcadores, bolitas y trozos de papel crepé, incentivande su estilo propio. Finalmente, se abrird
un momento de construccion colectiva en el rincén del arte, donde creardn casas y edificios como
representaciones simbdlicas de los espacios que conforman la ciudad y que favorecen la convivencia y el
bienestar. Estas construcciones formardn parte del *Museo de Amor por Bogotd”, dispuesto en forma de
espiral en la pared, creando una ciudad coloriday significativa, Esta actividad favorecerd habilidades como la

atencidn, la concentracién, el agarre de pinza, la creatividad, la imaginacién y la expresion personal.

simbélico),

]
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Cada una de las producciones se exhibird en el aula como parte del museo, permitiendo a los nifios y niﬁa?!
apreciar y valorar su propio frabajo y el de sus compafieros. La jornada continuard con una transicién |
organizada hacia hdbitos y estilos de vida saludables: almuerzo, lavado de manos, cepillado de dientes y control |
de esfinteres, promoviendo précticas de cuidado e higiene personal necesarias para un descanso tranquilo.
Para cerrar la experiencia, se desarrollard una actividad grupal de compromiso simbélico con la ciudad. La |
profesional explicard, de manera sencilla, la importancia de cuidar y proteger los espacios que habifamos o |
visitamos. Como ejemplo, se presentardn frases que los participantes podrdn adoptar como compromisos |
personales, tales como: *Me comprometo a botar la basura en la caneca”, "Me comprometo a ser una persona
amable" o “Me comprometo a cuidar mi ciudad”. Finalmente, a cada nifio y nifia se le entregard una banderita |
de Bogotd como simbolo de este compromiso, fomentando el sentido de pertenencia, la conciencia ciudadanay :
el respeto por el entorno. .
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PLANEACION PEDAGOGICA
| PROFESIONAL: JINET CHACON | NIVEL: Pdrvulos 3 | FECHA: 05 - agosto - 2025 |

PRQ\{E’(,'_T' 0 REQAEBGICO: Emanuel una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural,
PROPOSITO: Brindar a los nifios y nifias un ambiente cdlido, seguro y afectivo que les permita establecer
vinculos positivos con sus pares, con los adultos significativos y con los espacios del jardin, favoreciendo asf f_
una transicién arménica desde el hogar hacia el entorno, mediante experiencias lidicas, sensoriales y
emocionalmente significativas. |

—

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: juego y exploracidn del medio.

EJES DE TRABAJO: Desarrollo personal, social y emocional: Las transiciones sensibles y armoniosas |
permiten que cada nifio se sienta seguro y confiado, apoyando su proceso de adaptacién dl jardin. o
¢Juego y exploracién: Se reconoce el juego como eje central del aprendizqje en esta etapa, valorando el interés
y ritmo de cada nifio y nifia.

Motricidad y coordinacién: A través del juego corporal y la manipulacién de objetos, los nifios descubren y
afianzan el control y conocimiento de su propio cuerpo.

INSUMOS/ FISICOS: material diddctico - sensorial (peces de insertar, fichas encajables grandes, fichas
de arma todo, titeres, juguetes, rompecabezas, parlante)

ESTRATEGIA: Rincones

EXPERIENCIA PEDAGOSICA: “Entre piezas, juegos y sonrisas” |
Desde el comienzo de la jornada, el aula se dispone de manera acogedora y tranquila para recibir a los nifos y
nifias en su proceso de vinculacién al jardin. En el momento de bienvenida, se organizan mesas con peces de .
insertade, materiales coloridos y llamativos adecuados a su edad, con los cuales pueden explorar, encajar y
Jugar libremente. Este espacio estd pensado para que los nifios y nifias interactien entre si de forma natural, ;
compartan materiales, se observen, y comiencen a establecer vinculos entre pares y con su profesional, Ella i
acompafia este momento con gestos amables, palabras suaves y una actitud cercana, promoviendo el buen trato,
la convivencia respetuosa y transiciones seguras, permitiendo que cada nifio se adapte a su ritmo y se sienta |
acogido en el espacio.

Luego de esta primera experiencia, se da paso a la experiencia central del dia, organizada en torno a tres |
rincones de juego, cada uno disefiado para fomentar el desarrollo de distintas habilidades, el disfrute, la |
curiosidad y la interaccién. !
En el primer rincdn, los nifios y nifias encuentran fichas grandes para encajar y fichas de arma todo, materiales i
que favorecen los juegos de construccidn, el desarrolio de la motricidad fina, la coordinacién ojo-mano y el
pensamiento légico. Cada nifio manipula las piezas a su manera: algunos las ensamblan, otros las agrupan por ;
colores, o simplemente las exploran con las manos. El juego es libre y respetuoso, y las maestras intervienen
de forma oportuna para acompafiar, nombrar acciones, celebrar logros y motivar el respeto por los turnosy
- materiales. g
En el segundo rincén, se dispone una variedad de titeres de mano, de dedo y de animales, colocados en una |
cesta al alcance de todos. Este espacio invita al juego simbélico, @ la representacién de persenajes y
situaciones, favoreciendo la expresién emocional y el desarrollo del lenguaje oral. Los nifios pueden jugar de -
manera individual o en pequefios grupos, inventando historias, imitando sonidos o simplemente observando a :
otros. La profesional acompafia de'manera atenta, modelando el uso del lenguaje afectivo, of reciendo palabras
para nombrar emociones y reforzando las relaciones positivas entre los nifios. .'
El tercer rincdn estd dedicado al juego con juguetes variados, cuidadosamente seleccionados para su edad: |
carritos, animales de pldstico, bloques blandos, mufiecos, y objetos cotidianos para el juego simbdlico. Este |
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espacio promueve el juego libre, la autonomia la socializacién y el intercambio. A medida que juegan, los nifos '

aprenden a negociar, a compartir, a cuidar el material y a disfrutar del contacto con los demds desde el
respeto.

| Larotacién por los rincones se da de manera flexible, permitiendo que cada nifio explore lo que mds le interesa, |

sin fo.r‘zur ni limitar sus tiempos. Se respetan sus decisiones y se les ofrece acompafiamiento cercano, con |
énfasis en el respeto por sus ritmos y el fortalecimiento de fransiciones suaves y armoniosas entre cada |
momento. |
Para cerrar la jornada, se propone una experiencia de despedida tranquila, en la que se disponen rompecabezas
de piezas grandes y con imdgenes familiares. Este momento permite a los nifios volver a la calma, concentrarse |
€n una tarea concreta y compartir con otros mientras arman juntos o individualmente. La actividad favorece |

la atencidn, la cooperacidn y el pensamiento Iégico, al mismo tiempo que marca un cierre predecible y seguro

para el dia.

Antes de salir, nos reunimos brevemente en un circulo, compartimos una cancién de despedida y se les reconoce |
por su participacidn, su esfuerzo y sus logros. Cada nifio y nifia elige cémo quiere despedirse: con un saludo de |
mano, una sonrisa o un gesto afectivo. Asi finaliza la jornada, reforzando la idea de que el jardin es un lugar |

'donde pueden explorar, jugar, expresarse y sentirse valorados. |
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o PLANEACION PEDAGOGICA
| PROFESIONAL: JINET CHACON | NIVEL: Pdrwulos 3 _| FECHA: 06 - agosto - 2025
PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel una experiencia ciudadana de exploracidn y construccién cultural.
PROPOSITO: Brindar a los nifios y nifias un ambiente cdlido, seguro y afectivo qu; _!;S__péfﬁ\itd_ establecer
vinculos positivos con sus pares, con los adultos significativos y con los espacios del jardin, favoreciendo asf

| una transicién arménica desde el hogar hacia el entorno, mediante experiencias lidicas, sensoriales y

emocionalmente significativas.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: juego y exploracién del medio.

EJES DE TRABAJO: Artey expresién: La misica se convierte en un medio de comunicacién no verbal que
favorece la expresién emocional y estética.

"Lenguaje y comunicacién: Durante la experiencia, se propician momentos de interaccién verbal entre nifios y
maestras, con un acompariamiento que enriquece el vocabulario y el uso del lenguaje oral.

Relacién con el entorno natural y social: El contacto con materiales diversos del cesto de los tesoros (algunos
naturales, reciclados o del entorno cotidiano) permite explorar y reconocer objetos del mundo que los rodea.

INSUMOS/ FISICOS: material diddctico - sensorial (instrumentos musicales, juguetes sensoriales que
responden a distintas texturas, formas, colores, femperaturas y sonidos. Se incluyen telas suaves, collares,
cucharas de madera, esferas rugosas, botellas sensoriales, bolas de hidrogel, aros de colores, tapitas, objetos
| naturales como pifias limpias o esponjas vegetales, parlante, balones)

ESTRATEGIA: Cesto de tesoros

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “Exploro, siento y me muevo”

Desde el inicio de la jornada, el espacio del aula se prepara con alegriay calidez para recibir a los nifios y nifias
de parvulos 3. En el momento de bienvenida, se disponen instrumentos musicales de percusién como maracas,
panderetas, tambores pequefios y palos de lluvia, ubicados en una zona visible y accesible del salén. A medida
que los nifios ingresan, se les invita a explorar libremente los sonidos, a crear ritmos con las manos o a hacer
| pequefias secuencias musicales junto a sus compafieros. Este primer momento genera un ambiente alegre y
Crestimulante, que favorece la interaccidn afectiva, el reconocimiento entre pares, y el fortalecimiento de
relaciones basadas en el respeto y el buen trato. Las maestras acompafian con canciones suaves, movimientos
corporales y palabras amables, modelando formas de convivencia y comunicacion positiva.

Después de este momento inicial, se da paso a la experiencia central, en la que se invita a los nifios y nifias a
reunirse alrededor de un cesto de los tesoros, dispuesto sobre una alfombra ampliay cémoda. El cesto contiene
una cuidadosa seleccién de objetos y juguetes sensoriales que responden a distintas texturas, formas, colores, |
temperaturas y sonidos. Se incluyen telas suaves, collares, cucharas de madera, esferas rugosas, botellas

sensoriales, bolas de hidrogel, aros de colores, tapitas, objetos naturales como pifias limpias o esponjas

vegetales, entre otros.

Cada nifio y nifia se acercay explora el cesto a su propio ritmo, eligiendo lo que mds le llama la atencién. Algunos

manipulan un solo objeto durante un tiempo prolongado, mientras que otros prefieren pasar de uno a otro con

mayor rapidez. Este juego librey auténomo les permite poner en prdctica su curiosidad, coordinacién motriz,

atencidén y capacidad de concentracion, ademds de ofrecerles la oportunidad de descubrir a través de los

sentidos y construir aprendizajes personales a partir de su experiencia directa,

Durante esta exploracidn, la profesional observa con atencion y respeto, evitando interrumpir la concentracién

de los nifios, pero estando siempre disponibles para acompafiar, nombrar los objetos, ampliar el lenguaje, y dar

| significado a sus acciones. Se generan también interacciones naturales entre pares: algunos comparten
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objetos, imitan lo que hace el otro o se acercan a observar lo que tiene su compafiero, lo cual fortalece el
vinculo social, la empatia, y el respeto por los intereses del otro.

De manera esplonh’_nr‘wn, pueden surgir momentos de Juego simbélico, donde un objeto se transforma en algo
mds en la imaginacion del nifio: una cuchara se convierte en micréfono, una tela en capa, o un aro en volante.

Este tipo de juego es fundamental para el desarrollo del pensamiento representacional, la creatividad y la
construccidn de identidad.

- L.

Finalizada la exploracién, se realiza una pequefla conversacidn grupal (adaptada a la edad y lenguaje de los
nifios), en la que se les invita a mostrar qué objeto les gusté més o a nombrar lo que sintieron o descubrieron.
Este cierre simbdlico ayuda a consolidar lo vivido, a compartirlo con otros y a fortalecer el sentido de
pertenencia al grupo. |
Para terminar la jornada, se lleva a cabo una experiencia de despedida se disponen balones de diferzm‘esb
tamafios, colores y texturas. Se les invita a interactuar libremente con ellos: pueden rodarlos, patearlos,
lanzarlos suavemente o simplemente tocarlos y jugar en pareja o grupo. Este momento permite liberar energia,
reforzar habilidades motrices y cerrar el dia de forma alegre y activa, Las maestras acompafian recordando
el respeto por el cuerpo del otro, el uso compartido del espacio y el disfrute sin riesgos.

Finalmente, se realiza un breve momento de cierre con una cancién de despedida, palabras amables y la
posibilidad de elegir un gesto afectivo para decir adiés: un abrazo, un saludo con la mano, un choque de palmas

0 una sonrisa. Asi, se finaliza la jornada con calidez y previsibilidad, ayudando a los nifios a sentirse seguros,
respetados y felices en su proceso de adaptacidn al jardin.
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- . los nifios Y nifias un ambiente cdli afectivo que les permita establecer

vinculos pqs,?wos con sus pares, con los adultos significuiii:::’s' :ei:?o: esfpacios gel Jardifi. favoreciendo asi

una fr‘ansucuén arménica desde el hogar hacia el entorno, mediante experiencias lidicas, sensoriales y

| emocionalmente significativas, '

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego y arte.

EJES DE TRABAJO: Arte, Juego y creatividad: Se brinda un entorno donde el nifio puede experimentar con

__Icolor'es, formas y texturas, desarrollando su imaginacién y capacidad de exploracién. '

... Desarrollo personal, social y emocional: Las transiciones cuidadosas entre espacios y actividades permiten que
los nifios se sientan seguros, acompafiados y valorados.

Corporalidad y motricidad. Las actividades proponen el uso del cuerpo en acciones como pintar en diferentes

planos (pared, suelo, globos colgados), manipular plastilina, y sujetar materiales, favoreciendo tanto la

motricidad gruesa como la fina.

INSUMOS/ FISICOS: material diddctico - sensorial (globos, papel craf, pinceles, temperas de colores,

lana plastilina, recipientes) )

ESTRATEGIA: taller artistico

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “Colores en el aire”

Desde que inicia la mafiana, el ambiente del jardn se prepara con alegrfa, color y calidez para recibir a los
nifios y nifias en una nueva jornada de descubrimiento. Para el momento de bienvenida, se disponen globos
inflados de distintos tamafios y colores en un espacio amplio del aula. se encuentran esparcidos por el suelo,
permitiendo que los nifios los exploren libremente. Algunos los empujan, otros los abrazan, los lanzan o
simplemente los observan. Este primer contacto favorece la interaccién espontdnea, el reconocimiento entre
pares, el desarrollo de la motricidad gruesa, y, sobre todo, crea un ambiente de alegria, confianza y conexién
emocional, fundamental para una transicidn segura y arménica.

Finalizada la bienvenida, se da paso a la experiencia central, la cual se desarrolla en dos momentos
consecutivos. '

En el primero, se realiza la primera parte de la experiencia artistica y sensorial. Allf, se han colgado globos a
la altura de los nifios, para que puedan manipularlos facilmente. En una mesa cercana se ubican pinceles gruesos
y temperas de colores vibrantes, accesibles para que cada nifio pueda elegir libremente los colores que mds le
llamen la atencién. Los nifios toman un pincel y comienzan a pintar directamente sobre los globos colgados, |
observando cémo el color cambia la superficie, gotea, se mézcla o resbala. Esta experiencia permite estimular
la motricidad fina, la coordinacién mano-ojo y sobre todo fomentar la creatividad, la exploracién libre y la
toma de decisiones. La profesional acompafia de manera cercana, nombrando los colores, celebrando sus |
elecciones y promoviendo el respeto por los materiales y el espacio compartido.

Luego de un tiempo determinado, se llevard a cabo la segunda parte de la experiencia central. En este nuevo
espacio, los nifios encontrardn globos sin colgar, listos para ser tomados con las manos. En el suelo y paredes
a su alcance, se han dispuesto papel craf, listo para ser intervenido. Sobre el suelo, también se encuentran
recipientes con temperas de distintos colores, en los que los nifios podrdn sumergir sus globos y luego usarlos
como herramientas de pintura, estampdndolos sobre el papel. La experiencia se convierte en un Jjuego de
movimiento, color y experimentacién: se ven huellas circulares, manchas grandes y pequefias, combinaciones
inesperadas y mucha emocidn. Esta actividad estimula el pensamiento creativo, la sensibilidad sensorial, el
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disfrute estético, y el uso del cuerpo como medio de expresidn. La profesional acompafia, observa, documentan
con fotos o comentarios, y promueven la exploracidn sin juicio, permitiendo que cada nifio viva su proceso a su
manera, |
Para el momento de cierre, se organiza un espacio tranquilo y contenedor. Las mesas y sillas del aula se |
preparan con plastilina de distintos colores y texturas suaves, dispuesta en bandejas al centro. Los nifios se
sientan y comienzan a manipular la plastilina libremente, haciendo bolitas, figuras o simplemente amasando. !
Este momento permite relajar el cuerpo, recoger la energfa del movimiento anterior y finalizar Ic} ‘iornada de |
forma tranquila y satisfactoria. Ademds, se continta fortaleciendo la motricidad fina y la creatividad en un |
espacio estructurado y acogedor. . fuerza el
Finalmente, nos despedimos con una cancién suave, palabras amables y gestos afectivos. Se rerue #irs
mensaje de que el jardin es un lugar donde los nifios y nifias pueden explorar, jugar, expresarse y sen

| Sequros, en compafiia de otros y de adultos que los cuidan. ' B

|
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PROFESIONAL: JINET CHACON | NIVEL: Pérvulos 3 [FECHA: 11 - agosto 2025 |

_EBQ!ECTQ%PEDAQGICQ= Emanuel una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural.

E‘ROPOSITO: Visibilizar la estrategia Entre Pares en el jardin infantil mediante la realizacién del car'nav‘al

Manos que cuidan” como espacio lddico e inclusivo que promueva prdcticas de apoyo mutuo, participacion
equitativa y reconocimiento de las diferencias. A través de actividades de movimiento que fortalezcan la
motricidad gruesa, la identificacién y valoracidn de entornos protectores en el hogar y en el jardin, y la
exploracion del cuento “El patito feo", se favorecerd el desarrollo integral de los nifios y nifias, consolidando
una cultura institucional basada en el respeto, la empatia, la autoestima y la valoracién de la diversidad.

—

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: juego, literaturay exploracién del medio.

"EJES DE TRABAJO: Motricidad gruesay actividad fisica: Fortalecimiento de habilidades motoras mediante

Juegos y desplazamientos como carreras de costales, gateo y actividades con balones.

Entornos protectores: Reconacimiento y valoracién de los espacios seguros en el hogar y el jardin a través del
didlogo y la reflexién. '
Formacidn en valores y autoestima: Promocion del respeto por la diversidad y la autovaloracion a partir del
cuento *"El patito feo".

INSUMOS/ FISICOS: material diddctico - sensorial (juguetes, pelotas, cintas de colores, Proyector,
' parlante y fichas de arma todo)

ESTRATEGIA: Aula de exploracién

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: "Me muevo, me cuido y me reconozco” .
Desde la llegada, los nifios y nifias serdn recibidos con misica alegre y un espacio lleno de colores: pequefios
costales listos para saltar, pelotas suaves esperando ser lanzadas y un drea despejada para correr y jugar.
Entre sonrisas y abrazos, nos reuniremos en un circulo de bienvenida. Alli, cada uno compartird cémo se siente
y Juntos hablaremos sobre el cuidado: quién nos cuida en casa, quién nos cuida en el jardin y por qué esos

| gestos nos hardn sentir seguros y felices mienfras interactian con algunos juguetes. se continuard con el
6‘-'for‘ralecimien+o de las prdcticas de higiene personal, centrando la intervencién en el apoyo al desarrollo del
control de esfinteres y en la promocién del lavado adecuado de manos y cara. Estas rutinas son fundamentales

para consolidar aprendizajes en autocuidado y contribuir a una mejor calidad de vida.

La aventura comenzard con carreras de costales, donde los pequefios saltos llenos de energia arrancardn
carcajadas a todos. Luego, nos pondremos en cuatro apoyos para las carreras de gateo, siguiendo caminos de
cintas de colores como si fueran senderos mdgicos. Después llegard el turno de los balones: rodarlos,
atraparlos y lanzarlos en equipo, fortaleciendo no solo los miisculos, sino también la alegria de Jugar juntos,
Haremos una pausa para respirar y conversar, esta vez sobre los entornos protectores. Los nifios Y niflas
contardn con entusiasmo cémo sus familias los protegen en casay cémo en el jardin todos se cuidan entre si.
Serd un momento tierno y lleno de orgullo, donde cada voz sumard a la idea de que cuidarnos es una tarea de

todos.

Con el cuerpo ya en calma, llegard el momento de sofiar y reflexionar. Las luces bajardn Y en {a pantalla
aparecerd el cuento animado “El patito feo". Sus miradas se llenardn de curiosidad Yy emocidn, Al terminar
hablaremos sobre cémo se sentfa el patito, lo dificil que fue para él ser diferente y lo hermoso que sep(;
descubrir quién es en realidad. Los nifios reconocerdn que todos somos especiales Y que las diferencias nos
hacen dnicos.

Para cerrar, nos sentaremos en circulo y cada uno dird algo que le guste de si mismo: desde "me gusta mi
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sonrisa” hasta “me gusta que corro rdpido”. Entre aplausos y gestos de carifio, nos despediremos, Ilevandfa asi
la experiencia mds alld del aula. Serd un dia lleno de movimiento, cuidado y reconocimiento, donde cada niflo y
nifia se sentird importante, seguro y feliz. Dando asf paso al desarrollo de los hdbitos de vida saludable con el
consumo de almuerzo, cepillado de dientes, lavado de manos y control de esfinteres para la hora del sueno.

Al culminar la hora del ritual del suefio, se le entregard a cada nifio y nifia utilizando fichas de armar como
material diddctico. Mientras la profesional organiza y alista a cada uno para ir a casa, ellos podrdn construir |
libremente figuras y creaciones, favoreciendo la concentracién y el trabajo en calma después de un dia lleno
de movimiento. Esta actividad no solo permitird un cierre relajado y ordenado, sino que también refor‘zarﬂ
motricidad fina y la creatividad en un ambiente agradable antes de la despedida.
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CON_ NIVEL: Pérvulos 3 | FECHA: 12 - agosto - 2025
-PROVECTO PEDAGOEICO: £y iencia ciudadan de Sxpiore:

anuel unq ex eriencia ciudadang de explo
PROPOSITO: Visibilizar |q est

* Juego arte y exploracién del medio.
»EJES DE TRABAJO: £ i6
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el hogar y en el jardin, y la |
de los nifios y nifias, consolidando
la valoracién de la diversidad,

musical: Fomentar |q participacién activa a través de la mdsica, el
baile y el uso de | iendo la coordinacién, el ritmo Y la expresién de emociones. '
Formacién en valores Y convivencia: Promover e Fespeto por los demds, la valoracién de las diferencias, la
empatiay el buen trato mediante |q dramatizacign del cuento “E| patito feo" y actividades lddicas inclusivas.
Hdbitos de cuidado e higiene persong: Fortalecer rutinas saludables como el control d i
de manos y cara, y el ce illado de dientes

onoros como maracas, tambores

omunidad del jardin serd inyi
uidan”,
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| s - ; siény el
concreto, acompaiiado de apoyos mano sobre mano y materiales accesibles, favoreciendo la comprensién y |
'. aprendizaje de cadq niflo y niffa,

Para el cierre, se utilizar
i sencillas como: "iVamos
| transicidn organ

i

. o ; estuales

d la mdsica y el movimiento corporal a través de instrucciones ver'b:f:e‘);l?mré una
nifios, arribal, iabajo!, ial frente!, ipatos al agua!”. Pos?erlor_menfe,'  chern o |
izada hacia las rutinas de hdbitos y estilos de vida saludable, que incluirdn e t==)

i efio tranquilo y
| lavado de manos, el cepiliado de dientes y el control de esfinteres, asequrando un ritual de su l
| reparador.

-~ i orma de pato,
| Finalmente, Iq profesional entregard a cada niffo y nifla un pequefio recordatorio en f

|

| personal

|
; . imbolizard el homenaje
zado con su nombre y sujeto a su mano con una delicada cm‘ra‘Esfe de"ralile Slrr:Z:L'iz“;: reconocery |
a la experiencia vivida, recordando el mensaje del cuento “El patito feo" sobre la impo

: la em aﬂah
| respetar las diferencias. Con este gesto se reforzardn valores gsenglales como el buen trato y P
LPrincipios fundamentales para una convivencia respetuosa e inclusiva,
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———— PLANEACION Peb;aéésru
PROFESIONAL: JINET N NS - T
: CHACON | NIVEL: Prvyl 3 FECHA: 13 - agosto - 2025 |
PROYECTO | PEDAGOGIm|T e o3 ______| FECk L

: : a experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural. _

£ e pn T = el PR |

PROPOSITO: Visibilizar g pormrs H*B————-—____,_____P____"___Y____._____, -
Manos que cuidqn estrategia Entre Pares en el Jardin infantil mediante la realizacién del carnaval |
N0S que cuidan” comg €spacio lddico e inclusivo que promueva prdcticas de apoyo mutuo, participacién

motricidad : ferencias. A través de actividades de movimiento que fortalezcan la
acd gruesa, la identificqcign y valoracién de entornos protectores en el hogar y en el jardin, y la

exploracidn . ; g : o = ;
P del cuento “E| patito feo", se favorecerd el desarrollo integral de los nifios y nifias, consolidando

ura ins nal b =1\ €l respeto, la empatia, Ii@‘_*_";e_sﬁ_”}ﬂ_ Y la valoracién de la diversidad.
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: artey exploracién del medio .

Desarrollo motriz Y creatividad: fortalecer |q motricidad fina

actividades de construccidn, modelado Y juego simbélico.
INSUMOs/ FISICOs: material diddetico - sensorial (Fichas arma todo, rollitos de papel, temperas,
inceles, Colbon, papel celofdn, papel seda o crepe, piscina inflable, o jos méviles, papel iris o foami y plastilina,

ESTRATEGIA: taller ;

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “Patitos que se encuentran”

Iniciamos la jornada recibiendo con alegria y calidez a los niffos y nifas de pdrvulos 3. El espacio estd
ambientado con misica suave Y elementos visuales coloridos que generan un ambiente tranquilo y acogedor. A
medida que ingresan, los saludamos por su nombre, les damos la bienvenida con una sonrisa'y ofrecemos abrazos
0 gestos afectivos segun lo que cada uno necesite, propiciando una llegada respetuosa, amorosa y segura.
Como parte de esta primera experiencia del proceso de vinculacién Y acogida, invitamos a los nifios Yy hifias a
plorar una serie de rompecabezas de frutas y medios de transporte ubicados estratégicamente en el qula.
Estos materiales, elaborados con piezas grandes y texturas agradables, invitan al Jjuego libre, al
reconocimiento visual y al trabajo colaborativo. Durante esta actividad, la profesional acompaia de manera
cercana, nombrando los elementos, modelando palabras amables y promoviendo el buen trato, mientras los
nifios y niflas comparten, resuelven Y Se conectan con otros en un ambiente lidico y respetuoso. Dando asi
continuidad al acompafiamiento en précticas esenciales como el control de esfinteres y el lavado de manos y
cara, con el objetivo de seguir promoviendo hébitos que favorezcan la autonomia, el cuidado personal y el
bienestar general de los participantes. . _ '
Una vez finalizado este momento, los invitamos a reunirse en un rincén especial dfl aula donde se desarrollarg
la experiencia central del dia: la lectura del cuento “El monstruo dle colores” de Annq Llenas. Antes de
comenzar, presentamos a los nifios y nifias los muh’gcos de las emociones, represenmndocadu.tfno de los |
sentimientos del monstruo: alegria, tristeza, rabia, miedo y calqa. Mientras narramos el cuento, uti lizames los
mufiecos como apoyo visual y expresivo, acercdndolos_a !os nifios para que puedan Tocarlols, obser‘\{arlos y
relacionarse con ellos de manera cercana. pasamos a priorizard el fortalecimiento de !os‘hdblfos de hlgsen1e y

idado personal, dando continuidad al apoyo profesional en el proceso de control de esfinteres Y en la ruting
;:l lavado de mc;nos y rostro. Estas prdcticas confribuyen activamente al desarrollo de comportamientos

saludables y al bienestar de los participantes

Y gruesa, asi como la imaginacién, mediante
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Durante |q narracion, hacemos pausas par

experiencias Propias de |
Sintieron durante e| tiem
sintieron miedo 0 emocid

a conversar y conectar las emociones del persona :;e t;on I:z
0s nifios. En un momento especial del cuento, les invitamos a cornpar'hr'lc Pi!:; )
PO que no estuvieron en el jardin: si estuvieron alegres, si extrafiaron a :’gu 4 1
n. Cada nifio o nifia puede elegir un mufieco que represente cémo se ha sentido r’-{i'encia
deseq, decirlo con palabras o gestos, respetando su forma particular de expresidn. Esta parte de la expe
Permite reconocer, nombrar y validar las emaciones, fortaleciendo el vinculo con el adulto y con el grupo.
Luego del Cuento,

Sy imientos y
Proponemos una breve dindmica corporal donde representamos con mov
expresiones cadq emocion. Saltamos con alegr

suaves cuando senti

fa, caminamos despacio cuando estamos tristes, huc'er.nos s;md;:
mos miedo y respiramos profundo para sentirnos en calma. Este momento l'—'d'm‘- aa:? 6l
refuerza la comprensién emocional de manera concreta y sensn!:!e. Dando asi p S|
dbitos de vida saludable con el consumo de almuerzo, cepillado de dientes, lavado de mano .
Y control de esfinteres para la hora del suefio,
Al culminar la hora del rityal del
agradeciendo la participacién de

suefio cerramos la Jornada con una cancién de despedida cantada en %FUFLO.
cada uno y reforzando el mensaje de que el jardin es un .1ugar seguro, ?r:dz
siempre serdn escuchados, acompafiados y valorados, se les brindara un espacio'con fichas d?. ar‘:‘t:n biaow
Mientras la profesional organiza su ropa y cabello. Nos despedimos con af_ec'ro,l .mlrando a los ojos,

opcion de un abrazo, un choque de manos o una sonrisa, segin lo que cada niffo eli ja.

Esta experiencia pedagdgica, h

ace parte del proceso de vinculacién y acogida al jardin, y tiene como propésito
fortalecer los lazos afectivos, el buen trato, la e

Xpresién emacional y las transiciones armoniosas desde una
LPropuesta vivencial, respetuosa y significativa,
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.;’BQEQQE'LU_{I_&E_I CHACON |NIVEL: Pérwilos 3 | FECHA: 14 - agosto - 2025
PROYECTO PEDAGGEICO: Emanuel una experiencia ciudadana de exploracién y construccién cultural.

..PROP SITO: Visibilizar la estrategia Entre Pares en el jardin infantil mediante la realizacién del carnava
M“_"C‘S que cuidan” como espacio liidico e inclusivo que promueva précticas de apoyo mutuo, participacién
€quitativa y reconocimiento de las diferencias. A través de actividades de movimiento que fortalezcan la
motricidad gruesa, la identificacidn y valoracién de entornos protectores en el hogar y en el jardin, y la
exploracién del cuento “El patito feo", se favorecerd el desarrollo integral de los nifios y nifias, consolidando

_Una cultura _i_ni‘!i‘r_uc_w_ng_l_bﬂjgﬂtl_gn_gl_rgsjgefo, la empatia, la autoestima y la valoracién de la diversidad.

xpresién artistica: Favorecer la exploracién libre de |

; permitan a los nifios y nifias plasmar sus ideas, emociones y gustos,
Potenciando su motricidad fina y habilidades de coordinacidn 0jo-mano.

Fomento del respeto y la valoracién de la diversidad: Promover actitudes de empatia, reconocimiento de las

diferencias individuales y valoracién de los trabajos propios y ajenos, fortaleciendo una cultura de buen trato

Y convivencia, ;
INSUMOS/ FISICOS: material diddctico - sensorial (Cartulina, hojas iris, ojos mdviles, colbdn, palos de |
paleta, platos desechables S, pinceles, pintura, cartuling, plumas, papel crepe, colbdn, ojos méviles.) "
ESTRATEGIA: taller

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: "Plumas de Colores, Manos que Crean" |
La jornada iniciard con una célida bienvenida en la que la profesional en Atencién a la Primera Infancia recibiré |
a cada nifio y nifia con una sonrisa Yy un saludo afectuoso, invitdndolos a pasar al aula y ubicarse en sus
respectivas mesas y sillas. Como primer momento de interaccidn, se entregard a cada participante una ficha
de escalera, permitiendo que puedan socializar, Jugar y compartir con sus compafieros antes de iniciar la
&?ropuesm central. Este espacio favorecerd la comunicacidn, el trabajo en equipo y la disposicién para el |
prendizaje. |
Una vez finalizado este momento, se presentard la experiencia del dia: la creacién de un pato utilizando platos !
desechables, como parte de un espacio de exploracién artistica, creatividad y reconocimiento de la diversidad. |
La profesional explicard de manera sencilla y clara los pasos a seguir, reforzando la importancia de respetar |
los turnos, cuidar los materiales y valorar el trabajo de cada compafiero y compafiera. |
Cada participante recibird un plato desechable pequefio y un pincel, mientras que en el centro de cada mesa se |
dispondra pintura de diferentes colores para que los niffos y nifias puedan aplicarla libremente, de acuerdo con |
sus gustos e intereses. Durante este momento, se fomentard la autonomia, la motricidad fina y el agarre de 'l
pinza, permitiendo que exploren distintas formas de aplicar la pintura y se expresen sin limitaciones. !
Mientras la pintura se seca, los nifios y nifias recibirdn las piezas previamente elaboradas en cartulina —patas |
y pico del pato— para decorarlas con pedacitos de papel crepé, déndoles textura y color. También tendrén a |
su disposicién plumes decoratives para embellecer las alas, y, como toque final, colocardn ojos méviles que .
dardn personalidad a cada creacidn. Una vez terminadas, cada manualidad serd marcada con el nombre de su |
autor o aufora y dejada en un espacio seguro para su secado, con el fin de que, en la tarde, puedan llevarla a ‘
casa como muestra del trabajo y-los aprendizajes adquiridos durante la semana.
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A través de esta propuesta, se busca sensibilizar a los nifios y nifias sobre el respeto hacia lc?s demds, la
laridades y diferencias, asi como

valoracién de los trabajos propios y ajenos, el reconocimiento de las particu ’
el fortalecimiento de la diversidad cultural, el buen trato, el pensamiento critico y el desarrollo integral.
Para cerrar la jornada, la profesional en Atencién a la Primera Infancia dispondrd de un espacio en B} aulao
en el patio donde se entregardn balones a los nifios y nifias, fomentando un momento de i nteraccion librey
alegre con sus compafieros. Este tiempo permitird que compartan, se diviertan y fortalezcan habilidades .
motoras mientras esperan ser alistados para ir a casa, garantizando una transicién final tranquila y positiva.




tah

'

‘_/__/

dra o

7, N7
W [mnc;u NFMmL EMA"‘U‘:L
O 800074 5 o
| " VALORACION v SEGUIMIENTO AL DESARROLLO:
\\\
Duronde © de lu experienct

@‘MMNWM '\mngu\\os 4 q\emaes dl

legar ol

S ‘GCLGS 0‘0 GSCOLQIG € wuran Cl JWGL)G\C{" € '

o
0%0 (ogd \q vl lgq,d,\ g ‘k‘!cloj pwmundc/q; (fermcm

\O\c{w

(q PfUﬁf’&'Ohn( mm Cb‘(’ (ﬂ*@fa( {-ue Qo -P‘IOJ (S -GJ"{e

dun

o
\

8}

M
dﬁumt\\uu lu ¢
E&LL'(@\M
Epetos por b g
M%

Uim\_@ﬂ(@\ de forma dd@wadct wm'\rawclo gYan heoi\id ad wota's

e

U"\S‘h'UC(\Uv\ do |y @m o los D‘a'ros on e eUPaJ
05, Alow y_MafWas pegar wda o de las Pafjf@ JQ

MU\E'IQA ’PCUQN\OF d \d e,&)@nen(td Mfa‘ dOnAé

Qa

e\ Ck(.()moaﬁamwr\-\o S| dquc(d (JQ lﬁl
A dhelivg, Puva dlndar s alcrbs coda w00

U \ Q) n@(ﬁ)cmo

M@do de ‘\Ofmmow d@ D\V\"U -'(meon U D\'ﬂ“drd (0w

SUS wAaano S

€ XQ\Q‘U gd() -Eg\ 83\ ¢ d\S 'FTU"_(QV\GIO
6USTOs E INTERESES DURA

de_este espacio.  maximo
NTE LA EXPERIENCIA

T

En oyte Qudo S evidento el quslo wor o creacidn de \a

|

.

wanoetidad ton €\ old+o 404&0 \cmuv el Q:l-lu de un \qu a 0"'@\

Pace ctd cpe Vg a\ocl Por oo \ada o\ \niccrps cor 'QYPIOYQV lo W\

O (Oon S SN0 S Q,.r Uno .S M\m"ros

REFLEXION PEDAGOGICA

\

L) and enor P{:tm\-‘é tefloxionar CAQ@ esle {&xlc\o Que 5¢ diSero er

oy ol o\cxcl {ue muy enanu@(odor \ oermA\Q el {‘otlu\c(\mcu\

\r\u\)\\\c&ad\oj \0 (Uu a4 L\t—L(Q "'Jewl\r &O‘\‘ .‘5‘((3((«(:1 cl.o \uqmv

am«\a@ S pNonces en  \0J I(OINEN o) cle d\@dcnro o de (cldq UnQ)

\




o S PLANEACION PEDAGOGICA
"

-PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel

~fBbitat), fortaleciendo la observacién, la curiosidad, la capacidad de asombro y el respeto por los seres vivos.

_bARCiN NFANTIL EMANUEL]

o e £ ot X =9 ar

ALCALDIA MAYOR
DE BOGOTAD.C.

PROFESIONAL: JINET CHACON | NIVEL: Pérvulos 3 | FECHA: 19 - agosto 2025

e

———— una experiencia ciudadana de exploracién consfrucc.:ron cquur:zl. |
OPOSITO: Favorecer en los nifios y nifias el reconocimiento e identificacién de los animales de la selva,

®Xplorando sus caracteristicas fisicas, sonidos y formas de vida mediante experiencias lidicas, sensoriales y
Artisticas que promuevan el cuidado, la curiosidad, el respeto por el entorno natural y el fortalecimiento de la
CUltura ciudadana a través de valores como la convivencia pacifica, el cuidado del entorno y el respeto por
todos los seres vivos.
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: Juego, literatura y exploracién del medio.

_‘7 ES DE TRABAJO: Exploracién del Medio y Conocimiento del Entorno: Promover el acercamiento de los
Nifios y nifias al mundo animal a través de experiencias sensoriales, visuales y auditivas que les permitan
"econocer, identificar y diferenciar animales segln sus caracteristicas (forma, tamafio, color, sonido y

Comunicacién y Lenguaje: Favorecer el desarrollo del lenguaje comprensivo y expresivo mediante la interaccién
Con diversos recursos (titeres, canciones, peliculas, cuentos, juegos simbélicos) que incentiven la imitacién de
Sonidos, la ampliacién del vocabulario relacionado con los animales y el uso de palabras para expresar
€Mmociones, opiniones, ideas y descripciones sencillas.

Expresisn Corporal, Artistica y Motriz: Estimular la creatividad, la imaginacion y las habilidades motrices
9ruesas y finas a través del movimiento libre, el baile, la dramatizacién, permitiendo que los nifios exploren
diferentes formas de expresién, coordinacién, ritmo y control corporal. |
INSUMOS/ FISICOS: material diddctico - sensorial (titeres de dedo, proyector, computador, parlante, |
USB, )

ESTRATEGIA: Aula de exploracién

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “una aventura de cine”

La jornada iniciard con una bienvenida vivencial y sensorial, en la cual la docente recibird a los nifios uno a uno
con un saludo afectuoso utilizando titeres de dedo con forma de distintos animales (ledn, tigre, jirafa, mono,
“jrpiente, elefante, hipopétamo, oso, cebra). Este momento de interaccién permitird generar confianza,
"seguridad y curiosidad, mientras se estimula el lenguaje oral mediante onomatopeyas, preguntas cortas (¢cémo
hace el tigre?, ¢qué color tiene la jirafa?, (quieres saludar al elefante?) y pequefios didlogos. Ademds, se
dispondrd un rincén sensorial con tapetes de diferentes texturas (felpa, goma, terciopelo) para que los nifios
exploren con manos y pies, desarrollando el sentido tdctil y la percepcién. En este espacio se fortalecerd el
vinculo afectivo, el desarrollo del lenguaje, la exploracién libre y la sensibilidad tdctil, mientras se propicia
una ambientacion cdlida, cercana y motivadora.

Seguidamente, se dard paso a la experiencia pedagdgica central, la cual consistird en un “mini cinema”
compartido con el nivel Parvulos 2, proyectando la pelicula El Libro de la Selva. El espacio estard adecuado con
cojines, colchonetas, mantas de colores, gafas de cartén, crispetas y jugo natural en vasos infantiles, simulando

una sala de cine para generar una experiencia innovadora y memorable. Durante |a proyeccidn, la docente |
realizard intervenciones pedagdgicas puntuales como mostrar imdgenes reales de los animales que van
apareciendo en la pelicula, preguntar por sus caracteristicas (¢largas orejas o cortas?, ¢es rayado o

' manchado?), imitar sonidos y fomentar que los nifios hagan lo mismo. Este momento busca fortalecer lq !
| atencidny concentracion, la observacién dirigida, el lenguaje expresivo y comprensivo, la interaccién con pares, i

]
|
|
|
L

desarrollar capacidades como la identificacién visual de animales, mientras se amplia su vocabulario y se |'
fomentan valores como la amistad y el respeto por los seres vivos. Esta experiencia central también servi

rd |
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como punto de parti
ok o . , imen
se realizardn actividades enfocadas en las partes del cuerpo del animal, sus sonidos, U alim - Clasificocién,

apoydndose en materiales concretos, canciones, cuentos, plastilina, pinfura dactilar y juegos © rd un espacio
Para cerrar la experiencia, se adelantard una despedida musical y motriz, en la cual se organiz? lefante se
de baile libre con canciones alusivas a animales como: El baile de la ranita, La vacd Loy UT';res saltos
balanceaba, El sapo Pepe y La marcha del pato, promoviendo que los nifios realicen movimientos !! o';r'icidarj
palmas, giros, marcha, coordinacién de brazos y piernas, fortaleciendo asi el desarrollo de la .rn obre ¢l
gruesa, el ritmo, la expresién corporal y emocional, al mismo tiempo que sé refuerza el trabajo _5 e
reconocimiento animal a través de la mdsica. En medio del baile, se invitard a los nifios a buscar Tﬂf‘JeT:}'s .Con
imdgenes de animales escondidas en el aula, incentivando el juego, la curiosidad y € 9 9

mientras identifican y nombran al animal encontrado. T e
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FLANEACI()N PEDAGOGICA

 PROFESTONAL: JINET CHACON | NIVEL: Pérwilos 3
_?EOYECTd _PEDA6661CO: Emanuel una experiencia ciudadana de explor
PROPGSsITO: Favorecer en los nifios y nifias el reconocimiento e identif

_todos los seres vivos.

NOMBRE DE LA 4

€ntre pares, materiales Y animales.
*OMunicacign

_E"Plor'acién ¥ motricidad: Estimular el reconocimiento del entorno y el des

Uego y la ¢creacién.

: ‘r_k?“‘_-/':r .-‘- DY

CTIVEDAD RECTORA: fuegoartey explorocién del medio.
EJES DE TRABAJO: Socioemocional y cultura ciudadana: Fomentar el respeto, la convivencia y el cuidado

| FECHA: 20 - agosto - 2025
acién y construccién cultural.
icacién de los animales de la selva,

” : ; : ienci idi iales
eXplorando sus caracteristicas fisicas, sonidos y formas de vida mediante experiencias lidicas, :.?er_\SO: GL IY
e : &
artisticas que promuevan el cuidado, la curiosidad, el respeto por el entorno natural y el fortalecimiento de la
cultura ciudadana a través de valores como la convivencia pacifica, el cuidado del entorno y el respeto por

- -
y lenguaje: Ampliar el vocabulario y la expresién oral a través de interacciones sobre el ledn.

arrollo sensorio-motriz mediante el

_P@_'Q_S_, temperq, Pegamento, pinceles, pelotas, papel crepe verde)

INSUMOSs/ FISICOS: material didéctico - sensorial (fichas de escalera, titere de leén, papel kref, lana,

ESTRATEGIA: rincon de arte

escalera de variados colores y tamaios, las cuales serdn entregadas de

construccién libre en el piso, invitando a los nifios a armar escalas,
favoreciendo Iq creatividad, el trabajo colaborative, la coordinacién écu

?Tonomfa, y los valores propios de la cultura ciudadana como compartir,
o

mdn.

gigante que conducird al *rincén del ledn”. Se presentard una imagen real y
con preguntas guiadas como: ¢cémo hace el leén?, <qué tiene en su cabeza?
del lenguaje comprensivo y expresivo, asi como la observacién atenta. Se

ese territorio.

EXPERIENCTA PEDAGGGICA: "El rugido del rey: una aventura con el leén"
La jornada iniciard con una cdlida bienvenida, en la cual la docente recibird a los nifios utilizando fichas de

manera individual para promover la

i Nteraccidn, el reconocimiento de colores, la motricidad fina y el turno de la palabra por medio de preguntas
como: ¢de qué color es tu ficha?, ¢quieres cambiarla con un amigo?. En conjunto, se realizard una dindmica de

torres o caminos con sus fichas,
lo-manual y la resolucién bdsica de

Situaciones desde el Juego. Este momento permitird fortalecer el vinculo afectivo, la exploracién sensorial, la

esperar furnos y cuidar el material

Posteriormente, se dard inicio a la experiencia central, dedicada al reconocimiento del ledn. Para ello, se
ambientard el aula como una pequefia selva, con hojas de papel crepé, sonidos ambientales de selvay una huella

un titere del animal, acompafidndolo
(melena), favoreciendo el desarrollo
invitard a los nifios a rugir imitando

el sonido del ledn, fortaleciendo pulmones, expresién facial y corporal. Seguidamente, se realizard una
actividad pldstica donde, con platos desechables, lana amarilla y témpera, cada nifio creard la cara del ledn,
pegando su melena y pintando su hocico, lo que permitird trabajar la motricidad fina, la percepcidn visual, y la
creatividad, ademds de fomentar el cuidado del enforno al usar materiales reutilizables. Paralelamente. se
reforzard la cultura ciudadana promoviendo el respeto por los animales, el uso adecuado de los recursos y el
trabajo en equipo para organizar el espacio antes y después de la actividad. Durante este proceso, se recordard
a los nifios que el ledn es el “rey de la selva”, incentivando sy curiosidad por conocer otros animales que habitan

2}
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con |Iq spei °%a pequefia de colores, promoviendo el movimiento libre al ritmo de una cancién animada relacionada

va,

reforzar | nvitdndolos o botar, girar y lanzar sy pelota de diferentes formas. Este espacio permitirg
i @ motricidad gryesq | i
alegriq Por 9 . la coordi
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ademds valores ciudadanos como compartir, esperar turnos y recoger |
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| PROFESTONAL: JINET CHACON |NIVEL: Parvilos 3 | FECHA: 21 - agosto - 2025

| PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel una e.xperiehcia ciudadana de exploracién y construccion cultural.
PROPOSITO: Favorecer en los nifios y nifias el reconocimiento e identificacién de los animales de la'selva.
explorando sus caracteristicas fisicas, sonidos y formas de vida mediante experiencias lidicas, se,f.\sorlales y
artisticas que promuevan el cuidado, la curiosidad, el respeto por el entorno natural y el fortalecimiento dela
cultura ciudadana a través de valores como la convivencia pacifica, el cuidado del entorno y el respeto por
todos los seres vivos.

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: juego, arte, y exploracién del medio.

EJES DE TRABAJO: Exploracién del medio natural: Reconocer al hipopétamo y su hdbitat mediante

actividades sensoriales, pldsticas y de observacién, promoviendo la curiosidad, el conocimiento del entornoy |
el respeto por la naturaleza.

1

; desarrollo comunicativo y expresivo: Estimular el lenguaje comprensivo y expresivo a fravés de preguntas,
imitaciones, relatos y vocabulario asociado al animal y su ambiente.
Motricidad y expresién corporal: Fortalecer la motricidad fina y gruesa, la coordinacién y el juego simbdlico

mediante la construccion del animal, la decoracién de su hdbitat y las actividades de movimiento durante la
bienvenida y la despedida.

INSUMOS/ FISICOS: material diddctico - sensorial (fichas de encajar grandes, ojos méviles, colbén, conos

de papel, temperas, esponjoas, pinceles, cartén paja, algodén hojas secas, papel celofdn, papel seda, papel crepe,
caballos de palo.)

ESTRATEGIA: taller artistico

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “El hipopétamo chapoteador: descubriendo la vida en la laguna”
La jornada iniciard con una bienvenida interactiva, donde la docente recibird a cada nifio con un saludo afectivo
y les enfregard fichas de encajar grandes. Estas fichas de diferentes colores y formas serdn utilizadas para
promover el juego libre, la exploracién sensorial, el fortalecimiento de la motricidad fina y el reconocimiento
de formasy colores. Se invitard a los nifios a encajarlas individualmente o en grupos pequefios formando torres |
figuras, potenciando habilidades sociales como compartir, esperar turnos, trabajar en equipo y cuidar el
terial, promoviendo asi valores esenciales de la cultura ciudadana desde la primera infancia, :
Una vez todos hayan participado en la dindmica de construccién, se dard paso a la experiencia central
relacionada con el hipopétamo. El aula serd ambientada como una pequefia laguna con telas azules, plantas de
cartén y sonidos ambientales de selva acudtica. La docente presentard una imagen real y una figura del
hipopétamo para generar curiosidad, preguntando: ¢dénde vive?, ¢qué come?, ¢por qué tiene la boca tan
grande?, fomentando el lenguaje expresivo y comprensivo, la observacién y el reconocimiento del animal.
Posteriormente, se realizard una actividad pldstica en la que los nifios creardn su propio hipopétamo utilizando
rollos de carton o conos de papel, pintura morada o gris, y ojos méviles. Una vez terminado. cada hipopétamo
serd pegado sobre una base de carton paja, donde los nifios decorardn libremente simulando su hdbitat natural, |
| utilizando algodén, papel celofdn azul, hojas secas y temperas para recrear la laguna, las plantas y el barro
[ donde vive este animal. Con esta dindmica se fortalecerd la motricidad fina, la coordinacion éculo-manual, la
| creatividad, el sentido estético y el conocimiento del entorno, promoviendo el cuidado de los animales y el
respeto por la naturaleza. !
Durante el proceso se animard a los nifios a imitar al hipopdtamo: caminar pesado, abrir la boca grande y
“chapotear"” en el agua (de forma simbélica), con el fin de favorecer el desarrollo de la motricidad gruesa, la
| expresion corporal, la imaginacién y el disfrute del juego.

|
|
|
|
]
|
|
|
]
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Para cerrar Iq experiencia, se desarrollard una despedi

caballito de palo e invitard a montarlo libreme

da lddica, en la cual cada nifio y nifia recibird un
nte por el espacio mientras suena una cancién alegre '
ird i inacié iz, promover la
relacionada con los animales. Este momento permitira sequir reforzando la coordinacién motrrdadznu oerle
libertad de movimiento, estimular el Juego simbélico y fortalecer los valores de la cultura ciu A

it ; i elices y con
compafierismo Y el cuidado del enforno. De esta manera, los nifios regresaran a casa motivados, f y
el deseo de continuar explorando el fascinante mundo de los animales.
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PLANEACION PEDAGOGICA

| PROFESIONAL: JINET CHACON | NIVEL: Pirwilos 3 | FECHA: 22 - agosto - 2025
L_I;Fia\;ECTd FEISAG_(%ICO: Emanuel una experiencia ciudadana de exploracién y construccion cultural.
_I?’§0P6SITO: Favorecer en los nifios y nifias el reconocimiento e identificacién de los animales de Ia'sEelVO,
explorando sus caracteristicas fisicas, sonidos y formas de vida mediante experiencias lddicas, .sepsorlades l::
artisticas que promuevan el cuidado, la curiosidad, el respeto por el entorno natural y el fortalecimiento de
cultura ciudadana a través de valores como la convivencia pacifica, el cuidado del entorno y el respeto por
| todos los seres vivos. ' R

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: juego, arte y exploracién del medio. -
EJES DE TRABAJO: Exploracién del medio natural: Reconocimiento de la serpiente y su entorno a fraves de
actividades sensoriales, pldsticas y de observacidn. .
CyComunicacion y lenguaje: Estimulacidn del lenguaje comprensivo y expresivo mediante preguntas, canciones y
descripciones del animal. '
Motricidad y expresion corporal: Desarrollo de la motricidad fina y gruesa, coordinacién y ritmo por medio de

la decoracién del animal y el baile. L L -
hI_ﬁ_s_Ui\_(;S/ FISICOS: material diddctico - sensorial (Fichas arma todo, rompecabezas, (papel seda,
cartulina de colores, papel celofdn o periddico, crayolas, marcadores, tijeras, pegamento.)

ESTRATEGIA: taller artistico

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: "Serpenteando en la selva: un recorrido lleno de movimiento y color”
La jornada iniciard con una bienvenida interactiva, donde los nifios serdn recibidos con distintos rompecabezas
de animales (jirafas, elefantes, monos, leones, pingliinos, entre otros). La docente entregard un rompecabezas
a cada nifio 0 grupo pequefio, invitdndolos a explorar, armar y reconocer las piezas, animdndolos con preguntas
como ¢qué animal aparece?, ¢de qué color es?, ¢dénde vive?. Este momento permitird fortalecer la motricidad
fina, el pensamiento légico, el trabajo colaborativo y habilidades socioemocionales como esperar turnos, |
compartir materiales y celebrar los logros de otros, promoviendo el sentido de pertenencia, cuidado y respeto |
desde la cultura ciudadana. |
@5na vez culminado el juego de bienvenida, se iniciard la experiencia central, enfocada en el animal protagonista |
del dia: la serpiente. El espacio serd ambientado con sonidos suaves de selva y hojas en el piso para simular su |
hdbitat natural. A través de imdgenes reales y preguntas provocadoras como: ¢cémo se mueve la serpiente?, |
¢qué tan larga es?, ¢qué sonido hace?, se promoverd el lenguaje comprensivo y expresivo, asi como la |
observacién guiada. Basado en esta presentacién, la profesional dibujard una serpiente grande sobre cartulina, |
y cada nifio la decorard libremente utilizando crayolas y trozos de papel variado (papel seda, cartulina de |
colores, papel celofdn o periédico), simulando sus escamas y accesorios. Durante esta actividad pldstica se
reforzardn aspectos como el desarrollo de la motricidad fina, la creatividad, la coordinacién 6culo-manual y el
reconocimiento de caracteristicas de este animal, promoviendo el cuidado de materia
y la recoleccion de residuos como parte de hdbitos asociados a la cultura ciudadana. ‘.
Una vez finalizada la decoracién, se invita a los nifios y nifias a participar de un juego de imitacién motriz donde '
se desplazan por el espacio moviendo su cuerpo como serpientes, acompafado de la cancién "Soy una serpiente” |
fortaleciendo la motricidad gruesa, el ritmo, la expresién corporal y la diversion a través del movimiento.

Para cerrar la jornada, se realizard una despedida lidica, donde cada nifio recibirg un set de fichas de arma- |
todo, promoviendo desde el hogar el pensamiento creativo, la construccién libre, el Juego simbélico y Ia ,i

les, el trabajo en equipo
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continuidad del proceso de apr aprendizaj Je De esta mane
desarrolio comunicativo, cognitivo, motriz, socioe
animales.

ra finaliza una e.xpemencm S!gnlfrcahva que fortalece e
mocional y cultural mediante el maravilloso mundo de los
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%ﬁq_@:&dg: 0: Emanue! una experiencia ciudadana de exploracién y construc_cit_i_n_cTu_'IE[_'ELIm—a
OPOSITO: Pr‘;rrio-\;é;éhTos nifios y nifias la concienciacién frente a la prevencién de la violencia pS{IC? 20 é
f°”°|3‘-‘i€ndo valores de respeto, empatia y comunicacién, al tiempo que se potencia el reconocimien s
dentificacién de los animales de la selva, explorando sus caracteristicas fisicas, sonidos y formas de Vi "
Mediante experiencias lidicas, sensoriales y artisticas que promuevan el cuidado, la curiosidad, el rgsPeTU Pe
el entorno natural y el fortalecimiento de la cultura ciudadana a través de valores como la convivencid pacifica,
EI-E.LLidC‘__EP__Cj_tﬂ_qu_to_r'po y el respeto por todos los seresvives. - ]
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: juego y arte. ‘ oy
EJES DE TRABAJO: Convivencia y ciudadanfa: Fortalecer el respeto por los demds, la comunicacién a.bler lf-'l
Y la construccién de relaciones sanas, mediante la concienciacién sobre la prevencién de la violencia y id
| participacién en un mural colectivo. I

| Exploracisn del medio natural y cultural: Reconocer a la cebra como parte de la fauna de la selva, identificando
| SUS caracteristicas fisicas y su importancia en el entorno.

| Expresién artistica y desarrollo sensorial:

| Potenciar la creatividad, la motricidad fina y la expresién libre a través de la pintura con manos, el uso de
i_I_fJ_ﬂ_mi y lana, y la elaboracién de una obra colectiva significativa. : :
j INSUMOS/ FISICOS: material diddctico - sensorial (Computador, imdgenes, papel Kraft, cartulina, foami
escarchado, ojos méviles, lana, pintura y fichas de arma todo)

 ESTRATEGIA: taller artistico
—

| EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “prevencidn de violencia psicolégica (La cebra nos enseffa a convivir)”
se llevard a cabo una experiencia pedagdgica con los nifios y nifias de Pdrvulos 3 centrada en la prevencién de
la violencia psicolégica y el conocimiento de los animales de la selva. La jornada dard inicio con una bienvenida
reflexiva y participativa, en la cual la profesional en atencién a la primera infancia organizard a los |
participantes en sus respectivas sillas y mesas. A medida que ingresen, se les proyectard un breve video alusivo
a la prevencidn de la violencia psicolégica, con el propésito de sensibilizarlos frente a los riesgos a los que |
pueden estar expuestos, ayuddndoles a comprender qué es la violencia, cémo puede afectar su desarrollo
emocional y social, y cémo a través de la comunicacién abierta, el didlogo y la empatia se promueve un ambiente
seguro y respetuoso. Posteriormente, se presentardn imdgenes alusivas al tema, que los nifios y nifias podran |
observar, comentar y relacionar con sus experiencias cotidianas. A continuacién, se construird de manera
, conjunta un mural colectivo, en el que cada participante pasard a pegar su imagen y tendrd la oportunidad de |
| pintarla o decorarla con marcadores y crayones. Esta dindmica busca favorecer la integracién grupal, la
| expresién emocional, la participacién activay el fortalecimiento de transiciones seguras, sensibles y arménicas,
- fomentando ademds valores positivos como el respeto, la solidaridad y la cooperacién. Seguido de ello
' pasaremos al fortalecimiento de las prdcticas de higiene personal, centrando la intervencién en el apoyo al
desarrollo del control de esfinteres y en la promocién del lavado adecuado de manos y cara. Estas rutinas son
fundamentales para consolidar aprendizajes en autocuidado y contribuir a una mejor calidad de vida.
- Dando paso al desarrollo de la experiencia pedagégica central, la profesional organizard nuevamente a los niffos
en sus mesas Y sillas, propiciando un ambiente ordenado y de atencién. Se proyectard un breve video educativo
| sobre la cebra, donde se mostrard su hdbitat, su alimentacién Y sus caracteristicas fisicas mds

Mﬁn?ﬂﬂ‘/ﬂs- Esta estrategia busca despertar la curiosidad de los nifos, enriquecer sus conocimientos
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previos y fortalecer su capacidad de observacién, promoviendo la conexién con el
reconocimiento de la importancia de los animales dentro de la selva.

Posteriormente, se dard paso a una experiencia artisticay manual. Cada nifio y nifia recibird media cartulina,
en la que plasmardn la huella de sus manos con pintura, formando asi el cuerpo de la cebra. Luego, se les

1 mfrgguré un circulo que representard la cabeza, al cual afiadirdn ojos, orejas, colay
foami escarchado. Finalmente, decorardn el cuerpo del animal pegando 1rozos de lana negra, que simulardn las
rayas caracteristicas de la cebra. Este momento estard orientado a potenciar la creatividad, la exploracién
sensorial, la expresién artistica y la motricidad fina, al tiempo que S€ fortalece la concentracidn. la atencién

y la autonomia en el uso de los materiales.

' Durante tado el proceso, se fomentard en los nifios y ni

| resaltando la importancia de valorar a los seres vivos y

la apreciacién de las producciones propias y de sus compafieros, promoviendo el reconocimiento mutuo, la

yoioracién del esfuerzo y la construccion de vinculos afectivos positivos. De esta manerd, la experiencia

| integraré elementos de prevencién, exploracién, arte y convivencia, consoliddndose como un espacio
tivo y cultural de los

pedagégico integral que promueve el desarrollo socioemocional, cognitivo, comunica
sumo de almuerzo,

participantes. Dando asi paso al desarrollo de los hdbitos de vida saludable con el con
para la hora del suefio.

e

fias el cuidado, el amor y el respeto hacia los animales,
de proteger el enforno. Al mismo tiempo, se motivard

| Al culminar la hora del ritual del sueffo, se le entregard a ca

maTer‘iul diddctico. Mientras la profesional organiza y alista a cada uno para ir a casa, ellos podrdn construir
libremente figuras y creaciones, favoreciendo la concentracién y el trabajo en calma después de un dia lleno
de movimiento. Esta actividad no solo permitird un cierre relajodo y ordenado, sino que también reforzard la
motricidad fina y la creatividad en un ambiente agradable antes de la despedida.

| cepillado de dientes, lavado de manos y control de esfinteres
da nifio y nifia utilizando fichas de armar como

undo natural y el |

hocico elaborados en |

e
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| PROYECTO PEDAGOGICO: Emanuel una 'é;]é'ér:i;ﬁgi-a_éi-ududanu de exploracién y construccién cuftural.
0PQST A s s p—— e S imales de la selva,

PROPOSITO: Favorecer en los nifios y niffas el reconocimiento e identificacién de .Ios Cfﬂfl s
explorando sus caracteristicas fisicas, sonidos y formas de vida mediante experiencias lidicas, _se':lso:: de i:
artisticas que promuevan el cuidado, la curiosidad, el respeto por el entorno natural y el fortalecimien
cultura ciudadana a través de valores como la convivencia pacifica, el cuidado del entorno y el respefo por
todos ,'E?_E@[‘f—’_—s vivos. _ - .

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: juego arte y exploracidn del medio. _ _
EJES DE TRABAJO: Desarrollo artistico y creativo: Los nifios y nifias fortalecen su expreSié_n' pldstica y
colectiva al dejar huellas en la cartulina para formar la rana, y exploran nuevas formas de creacion a traves
del origami, potenciando su imaginacién y creatividad. By

Motricidad y coordinacién: Se promueve la motricidad fina al plegar el papel en la construccion de la mm'en
origami, asf como la motricidad gruesa y la expresién corporal al jugar con las ranas saltarinasy en la despedida
mediante movimientos de animales. o
Conocimiento del entorno y valores: Los nifios y nifias reconocen caracteristicas de la rana, su hdbitat y
alimentacién, comprendiendo su importancia dentro de la naturaleza y fortaleciendo valores como el respeto
y el cuidado de los seres vivos. e
INSUMOS/ FISICOS: material diddctico - sensorial (rompecabezas de animales, 2 pliegos de cartulina, 6
octavos de cartuling, hojas iris, pintura, ojos méviles, colbén, parlante)

ESTRATEGIA: rincén de arte : o

— RSP e il i Y L SO Sl e M

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: ""Saltos verdes: descubrimos la rana”

Para la bienvenida, la profesional en Atencién a la Primera Infancia dispondrd un ambiente cdlido y acogedor.
El espacio estard ambientado con misica alegre e infantil, generando un clima de confianza y motivacién desde

el inicio. Sobre las mesas se ubicardn rompecabezas de animales, con los cuales los nifios y nifias podrdn

interactuar de manera libre al ingresar, favoreciendo la concentracién, la atencién, la coordinacién mano-ojo

y el reconocimiento de diferentes especies. Esta dindmica inicial, acompafiada de mdsica, permitird que la

llegada sea dindmica, entretenida y estimulante, propiciando fambién la socializacién entre pares.

En el desarrollo de la experiencia pedagdgica, los nifios y nifias serdn invitados a ubicarse en sus sillas
organizadas en forma de circulo, con el propésito de crear un ambiente participativo y cercano. En dos pliegos
de cartulina, la profesional dibujard una rana, dividida en dos partes. Con un poco de pintura en sus manos, los
nifios y nifias las frotardn y luego plasmardn sus huellas dentro del contorno del dibujo, decordndolo
colectivamente hasta cubrirlo por completo. Esta actividad fomentard el trabajo en equipo, la apropiacién del
arte colectivo y la integracién de cada participante al dejar su "marca” en una creacién compartida.

Luego, la profesional guiard a los nifios y nifias en la creacién de una rana en origami 8 , utilizando cartulina
verde. Con la ayuda de la adulta, cada nifio podrd plegar el papel paso a paso, y una vez terminada, descubrirdn
que su rana puede saltar por todo el espacio. Se propondrd un juego en el que las ranas origami competirdn en
| pequefios saltos, acompaiiadas por los nifios, quienes se divertirdn haciéndolas brincar. Esta experiencia_
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[estimulard la motricidad - fina, la coordinacién, la paciencia y el disfrute del OPPEHdIZQJe a través de la|
manipulacion del papel y el juego simbélico.
Durante todo el proceso, la profesional ird compartiendo informacién sencilla y clara sobre las ranas: sy
hdbitat, su alimentacién y la importancia de su cuidado dentro de la naturaleza. De esta manera, los niffos y
nifias ampliardn su conocimiento y desarrollardn valores de respeto y proteccién hacia los animales.
Finalmente, en la experiencia de despedida, se realizard un espacio de baile y movimiento. Se r‘eproducirdn
diferentes sonidos que emiten los animales de la selva, incluyendo el croar de la rana, y los nifios y nifias
imitardn sus movimientos: saltos, desplazamientos y gestos corporales. Este cierre busca fomentar la

expresién corporal, la motricidad gruesa, el disfrute y la imaginacién a través del juego y la mdsica. _
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TROPESIONAL: JINET CHACON | NIVEL: Phecioc s FECHA: 27 - agosto - 2025
PROYECTO PEp

AGO6ICO: Emanuel una experiencia ciudadana de exploracion y consfrur:t_:lon cultural. |
PROPOSITO: Favorecer en los nifos y nifias el reconocimiento e identificacién de los animales de la selva,
exptlorjando SUS caracteristicqs fisicas, sonidos y formas de vida mediante experiencias lidicas, seﬁsorlafes y
artisticas que promuevan el cuidado, la curiosidad el respeto por el entorno natural y el fortalecimiento de la
culturq ciudadan ‘ ‘

# ifi . or.
9 @ Través de valores como la convivencia paciSied; el el etoemof & respelt: §
Todos los seres Vivos.

NOMBRE DE Lo ACTIVIDAD RECTORA: Juego, arte, literatura y exploracién del medio.
EJES DE TRABAJO:

Motricidad fina y coordinacién: fortalecida a través del uso de pintura con las manos,
el e"_sf"‘"‘bkkie de piezas Y la elaboracién de bejucos con papel crepé.
_Cr"'“h"id“d ¥ eXpresién artistica: promovida mediante la construccién colectiva e individual del mono,
Integrando colores, texturas y materiales diversos.
Rgccnocimienfo del entorno natyral: desarrollado a partir de la identificacién del mono, su hébitat, su
% fisicas, fomentando el interés por los animales de la selva.
INSUMOS/ FIsr

COS: material didactico - sensorial (rompecabezas de animales, Cartuling, crayones,
colbdn, ojos moviles, Cuento, tijeras)

ESTRJ}_‘[ E6IA: taller artistico
EXPERIENCIA PEDAGOGICA:
Para el desarrollo de Iq experien
infancia organizard a los nifios y
entregard una cartulina y, utiliz

"Manos traviesas en la selva”

cia pedagdgica propuesta para este dia, la profesional en atencién a la primera
nifias en sus respectivas mesas y sillas de manera ordenada. A cada uno se le

ando ojos méviles. Con tiras de papel crepé, que entorchardn con sus
propias manos, creardn be jucos para que los monos puedan colgarse, dando como resultado una divertida y
colorida obra de arte que refleja creatividad y trabajo manual.

Enseguida, la profesional propondrd un momento de exploracién literaria a través de la narracién de un cuento
titulado El mono curioso, en el que se relata la historia de un mono Juguetén que vive en la selva 'y que un dia,
gracias a su curiosidad, descubre cémo ayudar a sus amigos animales a cruzar un ro utilizando los drboles y
los bejucos. Durante la narracién, la profesional empleard recursos expresivos como cambios de voz, gestos y
sonidos propios de la selva, con el propésito de captar la atencién y despertar la imaginacién de los nifios y
nifias. A medida que avanza la historia, se les invitard a participar imitando algunos movimientos del moeno, como
saltar, trepar o balancearse, fortaleciendo asi su motricidad gruesay promovigndo la interc_lcciép grupal. Esta
actividad permitird, ademds, que los participantes expresen lo que comprendieron de la historiq, compartan
emociones y se conecten de manera liidica con el personaje principal. | ‘ . _
Posterjormente, cada nifio y nifia elaborard un segundo_,mong en cur‘t_ullr?a a partir de pleza§ prevmmente
recortadas: cabeza, orejas, cuerpo, pies, es‘rdmagci y cola. Si.gt_nendo.ias indicaciones de Ig profesional, ererm
ensamblar y pegar cada parte, favoreciendo asf la mo‘rrlqdud_ fmq, el agarre de pinza, la atencidp y la
concentracion. Este proceso, ademds de esTimuIar" la coordmacnér\ viso r'not'rlz, fortalece la autonomia y el
seguimiento de instrucciones, potenciando la capacidad de construir por sf mismos. -
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Finalmen‘re, la experienciq culminard con un espacio de didlogo en el que los ni fas y LA |
Pregunta: ¢Céme se llama el animal que construyeron hoy? Desde alli, la profesmnali cc;mpa rgiscies |
Sobre el hébitat, |q alimentacién y las caracteristicas fisicas de los monos, promo.\nen ;J a:o ol
Signiﬁc“ﬁ‘”-’s Y reforzando e| reconocimiento de este animal. De esta manera, la Jornada
favorecid el desarrollo de

i ién el disfrute de un
habilidades artisticas, cognitivas y metforas, sino también el disf

€Spacio lleng de imaginacién, Juego y conocimiento compartido,
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:g:ESIONAL: JINET CHACON | NIVEL: Pérvulos 3 | FECHA: 28 - agosto - 2025 |
P EQQ_P_EEJ}@_:_ Emanuel una experiencia ciudadana de exploracién y construccidn cultural, |
‘ ROPGsITO: Fq 5 ) - .

expl vorecer en los nifios y nifias el reconocimiento e identificacién de los animales de la selva, ;
or i . ‘ _ ; 1aees o _ |
ando sus caracteristicas fisicas, sonidos y formas de vida mediante experiencias lidicas, sensoriales y

| Qrtieti i .
Sticas que promuevan el cuidado, la curiosidad, el respeto por el entorno natural y el fortalecimiento de la

cul i . | u ‘
: tura ciuda dana a través de valores como la convivencia pacifica, el cuidado del entorno y el respeto por
odos log seres vivos.

..l__zloMBRE DE LA ACTIVIDAD RECTORA: juego, arte y exploracién del medio. ,
'“-jTES DE TRABAJO: Desarrollo de la motricidad fina y la coordinacién viso manual: a través del uso de !
Pintura, cartulin y elaboracién de la manualidad del tigre.

Lenguaje y comunicacién: por medio del video, el didlogo sobre
durante la experiencia.

,Semibi"zadén y cuidado del entorno natural: fomentando el reconocimiento d

: el tigre como especie y la
- Mportancia de proteger a los animales.
INSUMOS/ FISICOS: material diddctico - sensorial (Fichas de encajar grandes, titeres de dedo, fichas

Mlem rompecabezas, cartuling, pintura, ojos méviles, limpia pipas, colbén, cartulina negra, plastilina)
| ESTRATEGIA: rincén artistico

EXPERIENCIA PEDAGOGICA: “Serpenteando en la selva: un recorrido lleno de movimiento y color” |
Para dar inicio a la experiencia pedagdgica de este dia, la profesional en Atencién a la Primera Infancia recibird
a los nifios y nifias en un espacio ambientado con misica alegre, fichas de escaleras y titeres de dedo de
animales, los cuales serdn utilizados como recurso lddico para favorecer la interaccién inicial y generar un
ambiente de confianza, motivacién y disfrute. A través de este momento de bienvenida, los participantes
nodrdn compartir, manipular y explorar los materiales, fortaleciendo sus habilidades sociales y desarrollando
. Juego simbdlico.
Posteriormente, la profesional invitard a los nifios y nifias a ubicarse en sus mesas y sillas para dar inicio a la |
experiencia central. Como primer acercamiento al fema, se proyectard un breve video con el propésito de que
conozcan al tigre, su hdbitat, su alimentacién y sus caracteristicas fisicas, favoreciendo asf la ampliacién de
sus conocimientos previos, la estimulacién del sentido de la vista y el desarrollo del lenguaje oral, a partir de
los comentarios y reacciones que los nifios y nifias expresen.
Seguidamente, cada participante recibird un octavo de cartulina en el cual plasmaré la huella de su mano
utilizando pintura, la cual servird como base para la construccién de un tigre. Mientras la pintura se seca, se
les entregard un circulo de cartulina al que afiadirdn ojos méviles, nariz y bigotes. Finalmente, decorardn las
manchas caracteristicas del tigre y unirdn ambas partes para dar forma a su manualidad, potenciando la
motricidad fina, el agarre de pinza, la coordinacidn viso motriz, la creatividad y la expresidn artistica,
Esta experiencia, ademds de fortalecer habilidades motrices y artisticas, permitird que los nifios y nifias
reconozcan las particularidades de este majestuoso animal, promoviendo aprendizajes significativos en
relacién con la importancia de cuidar y proteger a los tigres, entendiendo que hacen parte de la biodiversidad
y son una de las especies mds hermosas y representativas de nuestro planeta.
Finalmente, la jornada culminard con un espacio de transicin hacia hdbitos y estilos de vida saludable, como
el almuerzo, el lavado de manos, el cepillado de dientes y el control de esfinteres, promoviendo buenas

las caracteristicas del tigre y la expresién oral '|
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b - . Horario, implementacion ~ Fecha
Senvicia, Modalied o Estrategia Marque X segun corresponda 28/08/2025

Mafana | X Tarde Noche

Nombre del Encuentro: Dfa Nacional de la Nifiez y Adolescencia Indigena. “Nifiez Indigena: Memorias vivas y semillas
de Resistencia” |Nifiez indigena: |Memoria

Responsable: Luis Mora-Milena Chindoy, Enfoque Diferencial - Subdireccion para la Infancia

Lugar: Unidades Operativas Sub Infancia. :
Grupo:

Fase Metodoldgica:

Objetivo del encuentro

Reconocer y proteger los derechos de las nifias, nifios y adolescentes indigenas como portadores de cultura,
lengua, temitorio y memoria como un espacio intercultural de reconocimiento y visibilizacién de la diversidad
étnica en Bogota.

Metodologia -
IACOGIDA: Ritual de armonizacién )

Para los pueblos y comunidades indigenas, todos los espacios, elementos y seres conjugan escenarios que nutren
lensefianzas que van estructurando la sabidurla, la espiritualidad y demas elementos propios de la identidad y cultura de
cada comunidad. .

El ritual de armonizacién es un momento para agradecer a la Madre Tierra por la siembra y la cosecha de los alimentos,
[abrir y cerrar un tiempo y una época, ofrendar para vivir en armonfa. Los Sabedores y Sabedoras son los encargados
de guiar y orientar este espacio, en este sentido se propone que una persona lidere este momento.

Cada jardin o CPI construira con diferentes materiales y estrategias que dispongan elementos representativos y
lalusivos al agua, la tierra, el aire y el fuego mediante una representacion simbdlica en referencia a los elementos
espirituales. Posteriormente, alrededor de la ofrenda se deben organizar los elementos en forma de circulo. La persona
que lidera utilizara un aceite aromatizado, colocara en la mano de cada participante para percibir su olor y sentir la
conexion con el cuerpo y el espacio.

IDESARROLLO: Co-construccién “El Baston de las Semillas de Vida”
3

n cada unidad operativa se realizaré uno o dos bastones como un simbolo de compromiso, pertenencia y cuidado, se
propone generar una experiencia de co-construccién y aprendizaje colaborativo en la elaboracién de un elemento
fundamental para las comunidades Indigenas que representa Respeto, Liderazgo, identidad, fuerza espiritual y politica
desde la cosmovision de cada uno de ios pueblos.

1. Para ello, se dispone de un espacio donde se procederd a sentar a los participantes en circulo.
. Los participantes pintan su bastén con diferentes colores que tengan un significado personal o cultural.
3. Enla parte superior del bastén se coloca cinta de colores para simbolizar valores y principios Rojo=Fuerza,
azul=sabidurla, Verde=naturaleza, etc. :
4. Enla parte superior del bastén con ayuda de lana de colores se realizan uno o dos pompones para ser
amarrados.
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Actlvidad “Carta abierta”

Realizar una carta abierta desde la pintura y el dibujo con la ayuda y creatividad de los participantes,a partir de
ilustraciones de rlos, montafias, animales, lugares sagrados y simbolos. Resaltar la siguiente frase “Nifiez Indigena:

CIERRE: Entrega del Baston de las Semillas de Vida

Recursos:

Aceite esencial, plantas naturales (armonizacién)
Cinta de tela de colores

Palo de madera

Semillas

Marcadores

Colores

Pintura

Lanas de colores

Papel kraft, cartelera (carta abierta)

Articulacién con otras entidades: No aplica

Memorias vivas y Semillas de Resistencia’, posteriormente se invita a las y los colaboradores a capturar los momentos
y situaciones significativas para las nifias, los nifios y adolescentes.

Al finalizar las actividades se invita hacer la entrega del Bastén de las Semillas de vida al directivo de cada unidad
operativa como un gesto simboélico de reconocimiento y compromiso hacia los pueblos indigenas.

Observaciones y resultados

Nombre de los implementadores:
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